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      في ظــل الثــورة الرقميــة التي أحدثــت تغــييرات جوهريــة في مختلــف المجــالات، أصبــح إتقــان 

البرمجــة ضــرورة ملحــة لتحقيــق الطموحــات، وقــد بــرزت لغــة Python بسبــب ســهولة تعلمهــا 

وشــيوعها كأداة مثاليــة للدخــول إلى عالــم الــذكاء الاصطنــاعي.  

        يهــدف هــذا الكتــاب مــن تقنيــة المعلومــات في لغــة البرمجــة Python إلى تزويــدك بمعرفــة 

شــاملة حــول توظيــف Python في تطويــر حلــول فعّالــة في مجــال الــذكاء الاصطنــاعي، بــدءًا مــن 

 إلى التطبيقات المتقدمة، وذلك بناءً على الأساسيات التي تم تناولها 
ً

المفاهيم الأساسية وصولا

في الجــزء الأول، نستكشــف في هــذا الكتــاب الإمكانيــات الواســعة للغــة Python مــن خلال 

الرســومية،  الواجهــة  والمكتبــات،  الأخطــاء،  اكتشــاف  مهــارات  تســتعرض  التي  الأولى  الوحــدة 

الــدوال، القواميــس، وتوظيفهــا في الواجهــة الرســومية.  

الــذكاء  ذلــك  في  بمــا  الاصطنــاعي،  الــذكاء  في  شــاملة  مقدمــة  الثانيــة  الوحــدة  تقــدم  	

الاصطنــاعي التوليــدي، وأدواتــه المختلفــة، وتطبيقاتــه العمليــة، إلى جانــب اســتعراض المبــادئ 

الأخلاقيــة التي تحكــم اســتخدامه. كمــا يحتــوي الكتــاب على مشــروعات عمليــة وأمثلــة تطبيقيــة 

مصممــة لتوضيــح المفاهيــم المعقــدة بأســلوب بســيط ومنهجي، ممــا يتيــح للــطلاب بنــاء تطبيقــات 

تعتمــد على الــذكاء الاصطنــاعي وتطويــر برامــج بواجهــات رســومية )GUI( لتحقيــق مشــاريعهم 

الخاصــة.  

الــذكاء  تقنيــات  اســتخدام  على  تعتمــد  عمليــة  مشــروعات  الثالثــة  الوحــدة  تتضمــن  	

الاصطنــاعي ومكتبــات لغــة Python لتطبيــق مــا تعلمــه الــطلاب في بيئــة حقيقيــة. ومنهــا مشــروع 

تطويــر نظــام ذكـيـ مثــل تطبيــق التعــرف على الوجــوه، حيــث يتــم اســتخدام مكتبــات متقدمــة 

لتحليــل الصــور واســتخراج البيانــات منهــا. كمــا يمكــن التوســع في المشــروع لتضــمين تطبيقــات 

أخرى مثل تصنيف الصور، معالجة النصوص، أو بناء أنظمة توصية. يهدف هذا المشروع إلى 

تعزيز فهم المتعلمين لتوظيف أدوات الذكاء الاصطناعي في حل المشكلات الواقعية، مما يفتح 

ــا واســعة للإبــداع والتعلــم التطبيقــي، ويعــزز مــن قدرتهــم على تطويــر حلــول مبتكــرة 
ً
أمامهــم آفاق

باســتخدام البرمجــة والتقنيــات الحديثــة.
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تصحيح الأخطاء والاستثناءات 
Debugging and Exceptions

نتاجــــات التعــلم

• التعرف•على•مفهوم•الأخطاء•)Errors(•والاستثناءات•)Exceptions(،•والتمييز••بين•أنواع•	
الأخطاء•الشائعة•مثل•الأخطاء•النحوية•)اللغوية(••)Syntax Errors(•،•الأخطاء•الدلالية•

•••.Logic Errors•الأخطاء•المنطقية•،Semantic Error

• إدراك•أهميــة•التعامــل•مــع•الاســتثناءات•لضمــان•اســتمرار•عمــل•البرامــج•وتجنــب•توقفهــا•	
المفاجــئ•عنــد•مواجهــة•أخطــاء•غيــر•متوقعــة.•••

• وتحديــد•	 الأساســية،• الأوامــر• تنفيــذ• لمحاولــة• •Try البرمجيــة• التعليمــة• اســتخدام•
أخطــاء.••• إلــى• تــؤدي• قــد• التــي• الســيناريوهات•

• تطبيــق•التعليمــة•البرمجيــة•Except•لمعالجــة•الاســتثناءات•وتنفيــذ•تعليمــات•بديلــة•عنــد•	
حــدوث•خطــأ•لضمــان•اســتمرار•البرنامــج•بسلاســة.•••

• 	•••.)Debugging(•تحليل•رسائل•الخطأ•واستنتاج•أسبابها•لتحسين•مهارات•تصحيح•الأخطاء

• تطبيــق•آليــات•إدارة•الأخطــاء•فــي•مشــروعات•عمليــة•لضمــان•اســتقرار•البرامــج•وســهولة•	
صيانتهــا.•••
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Debugging and Exceptions    تصحيح الأخطاء والاستثناءات

الوحدة الأولى .. تصحيح الأخطاء والاستثناءات

•••••
••••تعــتبر•الأخطــاء•والاســتثناءات•مفهــوم•أســا�سي•في•البرمجــة،•وتهــدف•إلى•التعامــل•مــع•الأخطــاء•التي•قــد•تحــدث•أثنــاء•
تشغيل•البرنامج•بطريقة•منظمة•تمنع•توقفه،•وتتيح•آلية•معالجتها•للمبرمجين•التحقق•من•الأخطاء•والتعامل•معها•
بمرونة.•كما•تســاعد•في•تحسين•اســتقرار•البرنامج•وتقديم•تجربة•مســتخدم•أفضل•من•خلال•عرض•رســائل•تنبيهية•

أو•اتخاذ•إجراءات•بديلة•دون•تعطيل•البرنامج•بالكامل.    

Debugging تصحيح الأخطاء

•••••قد•يقع•المبرمج•في•بعض•الأخطاء•عند•تعامله•مع•النصوص•البرمجية•في•لغة•Python،•ويمكن•استخدام•بعض•
التقنيات•التي•يتم•تنفيذها•لاكتشاف•تلك•الأخطاء•وتصحيحها.••••

وهناك ثلاثة أنواع من الأخطاء وهي:    

Syntax Errors  الأخطاء اللغوية

••••أخطاء•تحدث•عندما•لا•تتبع•التعليمات•البرمجية•المكتوبة•لقواعد•اللغة•البرمجية•المستخدمة،•وهذه•الأخطاء•
تمنــع•البرنامــج•مــن•العمــل،•ولا•يســتطيع•المفســر•Interprerter فهــم•تلــك•التعليمــات•بسبــب•وجــود•خطــأ•في•تركيــب•

الجملــة•البرمجيــة•منهــا:•••

•••استخدام•مسافة•إضافية•أو•ناقصة•بين•الكلمات•أو•الرموز.••••

•••استخدام•الأقواس•أو•علامات•الاقتباس•بشكل•غير•صحيح.••••

 مدخل إلى تصحيح الأخطاء والاستثناءات 

Semantic

Errors

Syntax Logic

Python أنواع الأخطاء في
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تصحيح•الخطأ

ظهور•خط•أحمر•متعرج

سهم•يشير•لموضع•الخطأ

عدد•الأخطاء•التي•
Interpreter•اكتشفها

تعني•وجود•خطأ

Syntax Errors مثال 1:    الأخطاء اللغوية

تعني•عدم•وجود•خطأ
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Semantic Errors  الأخطاء الدلالية

•••الأخطاء•المكتشفة•أثناء•التنفيذ•ولكن•يجب•أن•تنشأ•ظروف•خاصة•لتظهر•تلك•الأخطاء.•على•سبيل•المثال:••••

•••الوصول•إلى•عنصر•غير•موجود•في•قائمة•محددة.••••

•••الأخطاء•الحسابية•مثل•تقسيم•عدد•صحيح•على•صفر.••••

•••هذا•خطأ•دلالي•لأن•المستخدم•أدخل•)صفر(•كقيمة•للمتغير•الثاني،•وحسابيًا•لا•يمكن•القسمة•على•)صفر(.

Logic Errors الأخطاء المنطقية

•••الأخطــاء•التي•لا•يتعــرف•عليهــا•Python Interprerter،•ولكنهــا•قــد•تــؤدي•إلى•نتائــج•غير•متوقعــة•أو•غير•صحيحــة•
)بمــعنى•أن•النــص•البرمجي•يعمــل•بــدون•مشــكلات•لكــن•نتيجــة•هــذا•النــص•البرمجي•غير•صحيحــة(.•على•سبيــل•المثــال:•••

•••استخدام•شرط•غير•صحيح.••••

•••استخدام•العمليات•الحسابية•بشكل•غير•صحيح.••••
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••هذا•خطأ•منطقي•لأن•التعليمات•البرمجية•تحسب•محيط•المستطيل•وليس•المساحة.

تصحيح•الأخطاء:•عملية•تحديد•وإصلاح•الأخطاء•في•التعليمات•البرمجية.••••

لاحــظ:••في•الجملــة•الشــرطية•يتــم•مقارنــة•قيمــة•x وهي•قيمــة•نصيــة•بالرقــم•0•)مقارنــة•غير•صحيحــة(،•
.else•وبالتــالي•يتــم•تنفيــذ•التعليمــة•البرمجيــة•التابعــة•للأمــر

عدم وجود مسافة بادئة

عدم وجود  :    

مثال 3

مثال 4

syntax error

syntax error

المتغير ن�صي 

logic error



21 الوحدة الثانية ..تصحيح الأخطاء
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Exceptions الاستثناءات

•••يمكــن•اســتخدام•التعليمــات•البرمجيــة•)try/except( •لتحديــد•الجــزء•مــن•التعليمــات•البرمجيــة•المتوقــع•حــدوث•
خطــأ•بــه،•لاســتمرار•تنفيــذ•البرنامــج•دون•توقــف.•••

•••يوجــد•العديــد•مــن•أنــواع•الاســتثناءات•ومنهــا•)TypeError - IndexError - NameError-  ValueError(،•وسيتــم•
التطــرق•إلى•أحــد•هــذه•الأنــواع:•••••

•من•ذلك•يقوم•المستخدم•بإدخال•قيمة•نصية
ً
•••أن•تطلب•من•المستخدم•قيمة•رقمية•و•بدلا

ValueError
•••••.ValueError•وهو•ما•ينتج•عنه•خطأ•في•البرنامج•يسمى•••••••••••••••••••••••••••

تنقسم•التعليمات•البرمجية•try/except•إلى:••••

•••التعليمة•البرمجية try:•تشمل•التعليمات•البرمجية•التي•قد•تحدث•فيها•أخطاء•أثناء•التنفيذ.•••

•••التعليمة•البرمجية except: تشمل•التعليمات•البرمجية•التي•يتم•تنفيذها•إذا•حدث•خطأ•في•كتلة•التعليمات
    .try•البرمجية•••••••••••••••••••••••••••••••••••••

try/except Syntax•الصيغة•العامة•للاستثناءات•

try:    

    # try block

    # Put here code to test

except:    

    # except block

    # Will executed if existed error in try block
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1.•يســتمر•البرنامج•في•اســتقبال•بيانات•عددية•صحيحة•integer•فقط،•ويتوقف•البرنامج•عند•اســتقبال•غير•ذلك•
ValueError: invalid literal for int) ( من•البيانات،•ويظهر•رســالة•الخطأ•التالية:•

•

     .try  / except•2.•لاستمرار•البرنامج•دون•توقف•يتم•استخدام

ظهر•رسالة•للمستخدم
ُ
يستمر•البرنامج•في•استقبال•قيم•متغيرة•وعند•إدخال•بيانات•غير•عددية•صحيحة،•ت

You did not enter a valid number،•ويستمر•في•استقبال•البيانات،•كما•في•المثال•التالي:••••

•••••برنامج•يستقبل•أعداد•صحيحة،•ويُظهر•رسالة•يحدد•ما•إذا•كان•العدد•المدخل•زوجيًا•أم•فرديًا،•وعند•إدخال•بيانات•
من•نوع•آخر،•يتم•استثناء•الخطأ•وطباعة•رسالة•You did not enter a valid number،•ويستمر•البرنامج•دون•توقف.•••

ملاحظة:•-•تستخدم•التعليمة•continue•لتجاوز•بقية•النص•البرمجي•في•الحلقة•الحالية•والانتقال•للتكرار•التالي.

    - تستخدم•التعليمة•break•للخروج•من•الحلقة•التكرارية•فورًا.

مثال 5

مثال 6

القيمة•المدخلة•نصية

العدد•المدخل•عشري
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Debugging and Exceptions    تصحيح الأخطاء والاستثناءات

الوحدة الأولى .. تصحيح الأخطاء والاستثناءات

البرنامج•يهدف•إلى•حساب•إجمالي•الراتب•للموظف•بعد•إضافة•العلاوة.

إذا•كانت•المدخلات•صحيحة،•سيتم•حساب•إجمالي•الراتب•)الراتب•الأسا�سي•+•العلاوة(•وطباعته.•

إذا•كانت•المدخلات•غير•صحيحة•سيتم•طباعة•رسالة•توضح•نوع•الخطأ.

.IndexError•إدخال•فهرس•عنصر•قائمة•)اسم•الموظف(•غير•صحيح•تظهر•رسالة•خطأ•من•نوع  	

)
ً
•-••إدخال•فهرس•عنصر•قائمة•=•٦•)مثلا

.ValueError•إدخال•قيمة•العلاوة•غير•صحيحة•)نصية(•تظهر•رسالة•خطأ•من•نوع  	

)
ً
-••إدخال•قيمة•العلاوة••=•Ali•)مثلا

مثال 7

عملية•تتبع•سير•التعليمات•البرمجية•خطوة•بخطوة•لتحديد•الأخطاء•البرمجية•وإصلاحيها•باستخدام:

.•Main Menu•من•Debug•أداة•-

.Debug Menu•من•Debugging•أدوات•-

-•إضافة•نقاط•التوقف•Breakpoints•في•أسطر•التعليمات•البرمجية.

)Debugging•لمعلوماتك•)تصحيح•الأخطاء

-Breakpoint

-Breakpoint
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ورقة عمل 1:    
اسم•البرنامج:•برنامج•إدخال•الأوزان•النسبية.••••

مشكلة•البرنامج:•يصحح•الأخطاء•المختلفة•في•التعليمات•البرمجية.••••

 player_weight.py•استدع•الملف  	  

ادرس•التعليمات•البرمجية•الخاصة•بإدخال•وزن•اللاعب•التالية:••••  	  

-•وزن•الريشة•)أقل•من•63•كيلو•جرام(.•••-•وزن•المتوسط)63-90•كيلو•جرام(.••••-•وزن•ثقيل•)يزيد•عن•90•كيلو•جرام(

المطلوب:••••
استكشف•الأخطاء•الموجودة•وصححها•ثم•استكمل•الجدول•التالي:•••  .1

ملاحظات التصحيح نوع•الخطأ الخطأ رقم•السطر

2

2

8

10

13

21

استخدم•الاستثناءت•try/except(•Exceptions( •لتطوير•البرنامج.  .2

أوراق العمل
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Debugging and Exceptions    تصحيح الأخطاء والاستثناءات

الوحدة الأولى .. تصحيح الأخطاء والاستثناءات

ورقة عمل 2:    
اسم•البرنامج:•حساب•المتوسط•الحسابي•

مشكلة•البرنامج:•اكتشاف•الأخطاء•وتجاوزها•)استكمال•البرنامج•العمل•بصورة•صحيحة(.

المطلوب:
.average_Exceptions.py•افتح•الملف  	

•try/excep•عدل•ما•يلزم•لتصحيح•الأخطاء•المحتمل•استقبالها•من•المستخدم•مستخدمًا•الاستثناءات  	
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ورقة عمل 3:    

••••.)Body mass index(•BMI•اسم•البرنامج:•مؤشــــــــر•كتلة•الجسم

مشكلة•البرنامج:•اكتشاف•الأخطاء•وتجاوزها•)استكمال•البرنامج•العمل•بصورة•صحيحة(.

المطلوب:

افتح•الملــــف•BMI.py،•الذي•يحسب•مؤشــــــــــر•كتلة•الجسم•BMI،•بنـــــــــــــــــــاءً•على•طـــــــــــــول•الشخص•)بالأمتار(•ووزنه•  .1
)بالكيلوجرامــات(

.)try / except(•تحقق•من•صحة•الإدخال،•مستخدمًا•التعليمة•البرمجية  .2

try:

الخطأ•من•نوع•ValueError•عند•إدخال•بيانات•نصية.  	  

except ValueError:

الخطأ•من•نوع•ZeroDivisionError•عند•القسمة•على•صفر•)الطول(  	  

except ZeroDivisionError:

شغل•البرنامج•وتأكد•من•خلوه•من•الأخطاء.  .3



الوحــــدة الثــــانية

Libraries المكتبات
المكتبات 
Libraries

Python الوحدة الأولى           برمجة

 مدخل إلى المكتبات 1

أشهر المكتبات وأقسامها 2

3

4

التعامل مع المكتبات الخارجية

توثيق المكتبات4





Libraries المكتبات

نتاجــــات التعــلم

الجزء الأول )أساسيات المكتبات(

فهـــم المكتبـــات كأدوات لإعـــادة اســـتخدام المقاطـــع البرمجيـــة وتنظيمهـــا، ممـــا يســـهل بنـــاء •	
مشـــروعات برمجيـــة بكفـــاءة.     

تعلـــم كيفيـــة اســـتيراد المكتبـــات فـــي لغـــة Python، واســـتخدام الـــدوال لتوفيــــر الوقـــت •	
والجهـــد.     

	•     .Python التعامل مع المكتبات القياسية المدمجة في لغة

التعامل مع المكتبات الخارجية تثبيتها، تحديثها، وإدارتها من خلال بيئة التطوير .     •	

تطويـــر مكتبـــات بســـيطة تحـــوي دوال وفئـــات قابلـــة لإعـــادة الاســـتخدام فـــي مشـــروعات •	
     .)modularity(مختلفـــة، ممـــا يعـــزز مبـــدأ تقســـيم البرامـــج إلـــى وحـــدات صغيــــرة
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Libraries المكتبات

 

 Data بتوفــر العديــد مــن المكتبــات في مختلــف المجــالات؛ منهــا تحليــل البيانــات Python تتــميز لغــة البرمجــة    

 Deep التعلــم العميــق ،Machine Learning تعلــم الآلــة ،Artificial Intelligence الــذكاء الاصطنــاعي ، Analysis

    .Gaming Development وتطويــر الألعــاب ،Cybersecurity Learning، الأمــن الســيبراني 

)Python Libraries(  Python المكتبات في لغة

عرفة، كالدوال 
ُ
    المكتبة عبارة عن ملف يتضمن مجموعة من التعليمات البرمجية والوظائف الم

سهم في حل مشكلات معينة، أو تنفيذ 
ُ
functions، والفئات classes والمتغيرات variables، والتي ت

عمليات محددة، والتي يمكن استدعاؤها واستخدامها في البرامج لتسهيل تنفيذ العديد من المهام.    

أهمية استخدام المكتبات

 مــن 
ً
إعــادة اســتخدام المقاطــع البرمجيــة: المكتبــات توفــر مقاطــع برمجيــة جاهــزة للاســتخدام بــدلا

إعــادة كتابتهــا بــشكل متكــرر.    

 مــن بنــاء دوال مــن 
ً
تــوفير الوقــت والجهــد: مــن خلال اســتدعاء الــدوال الموجــودة في المكتبــات بــدلا

الصفــر.    

ســهولة الصيانــة والتحديــث: المكتبــات تتيــح اســتخدام حلــول مجربــة، ومتقدمــة مــع القــدرة على 
تحديثهــا بســهولة عندمــا يتــم إصــدار تحديثــات جديــدة.    

 مدخل إلى المكتبات 
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Python  أشهر مكتبات لغة

  مكتبة NumPy: تتعامل مع الدوال الخاصة بالعمليات الحسابية، الجبر الخطي، والمصفوفات.     

  مكتبة Pandas: استكشاف وتحليل ومعالجة البيانات.     

     .Graph وتصميم الأشكال البيانية ،Data Visualization تمثيل البيانات :Matplotlib مكتبة  

  مكتبة OpenCV: تعمل في مجال الرؤية الحاسوبية Computer Vision، وتحليل الصور ومقاطع الفيديو.     

  مكتبة TensorFlow: مكتبة رائدة في مجالات تعلم الآلة والتعلم العميق.      

  مكتبة PyTorch: مكتبة شهيرة في مجال التعلم العميق ومعالجة اللغات الطبيعية والرؤية الحاسوبية.     

أقسام المكتبات

يمكن تقسيم المكتبات إلى:  

لغــة  مــع  مدمجــة  مكتبــات     
مــن  العديــد  تغطــي   ،Python
الوظائــف الأساســية مثــل التعامــل 
مــع الملفــات، العمليــات الحســابية، 
مــع  والتعامــل  النصــوص،  معالجــة 
البيانات؛ ومنها مكتبة math لإجراء 
ومكتبــة الحســابية،  العمليــات 
الوقــت  مــع  للتعامــل    datetime
والتاريــخ، ومكتبــة random لتوليــد 

العشــوائية.     القيــم 

المكتبات القياسية 
1

Standard Libraries

   مكتبــات يتــم تطويرهــا مــن قبــل 
  ،Python لغــة  مطــوري  مجتمــع 
الشــركات والمؤسســات، الجامعــات 
غير  المنظمــات  البحثيــة،  والمراكــز 
ويجــب  والمبرمــجين،  الربحيــة، 
سبيــل  على  معهــا  للتعامــل  تثبيتهــا 
للعمليــات   NumPy مكتبــة  المثــال 
البيانــات،  وتحليــل  الحســابية 
ومعالجــة  لتحليــل   Pandas مكتبــة 
 TensorFlow ومكتبــة  البيانــات، 
الاصطنــاعي.     والــذكاء  الآلــة  لتعلــم 

المكتبات الخارجية 
2 Third-Party Libraries

   مكتبات يتم تطويرهــــــــــــــــا من قبل 
 )Python ملــف   )إنشــاء  المبرمــج 
الــدوال  مــن  مجموعــة  تتضمــن 
 ،classes الفئــات   ،functions
لتلبيــة   ،variables المتــغيرات 
بالمشــروع.     محــددة  احتياجــات 

المكتبات الخاصة 
3Customize Libraries
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Libraries المكتبات

Third-Party Libraries التعامل مع المكتبات الخارجية

Install Third-Party Libraries تثبيت المكتبات الخارجية

library name يليه اسم المكتبة pip install الطريقة الأولى: استخدام الأمر
     .PyCharm في Terminal من خلال أداة -       

pip install numpy : نكتب الأمر -       

        

                                      

1

      .  Python Package الطريقة الثانية: استخدام الأداة  

- البحث عن المكتبة المناسبة وتثبيتها من خلال الأمر install واختيار الإصدار المناسب للمكتبة.       

numpy مثا ل: تثبيت مكتبة

لمعلوماتك
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  File => Settings => Project:   Project name => Python Interpreterالطريقة الثالثة:   استخدام نافذة الأمر    
 

                           يتم الضغط على أداة install  ، ثم البحث عن المكتبة المطلوبة.        
 

    كذلك يمكن استعراض المكتبات الخارجية التي تم تثبيتها على المشروع من نفس النافذة.     

 Uninstall Third-Party Libraries  إلغاء تثبيت المكتبات الخارجية
يوجد العديد من الطرق لإلغاء تثبيت المكتبات الخارجية منها:  

     .PyCharm في Terminal من خلال أداة ،pip uninstall library name الطريقة الأولى: استخدام الأمر
  

                     
 File => Settings => Project: Project name => Python Interpreterالطريقة الثانية:     استخدام نافذة الأمر   

     .  uninstall يتم تحديد المكتبة ثم الضغط على أداة                        

لمعلوماتك

pip  uninstall  numpy

)numpy( مثال: إلغاء تثبيت مكتبة

لمعلوماتك
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Libraries المكتبات

 Import Libraries استيراد المكتبات

1. استيراد المكتبة كاملة

import library name    
 

 : output

يتم استيراد الدالة random.randint المخصصة لتوليد أحد الأعداد الصحيحة بشكل عشوائي من المجال التالي 
    .)1,2,3,4,5,6,7,8,9,10(

 ملاحظة 

عند استدعاء المكتبة كاملة باستخدام الأمر import، يجب كتابة اسم المكتبة random في كل 
     .)randam.randint( بـنقطة ثم اسم الدالة المطلوبة مثل 

ً
مرة نستخدم فيها أحد دوالها متبوعا

   

1
     .random مثال 2: استيراد مكتبة

1
مثال 1: استيراد مكتبة datetime المخصصة للتعامل مع التاريخ والوقت )إظهار تاريخ اليوم(.     
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 Import library name as shortcut name 3. استيراد المكتبة والتعامل معها باسم مختصر

 
1

dt بالاسم المختصر datetime مثال: التعبير عن اسم المكتبة

2. اســتيراد عنصــر محــدد )التعليمــات البرمجيــة الــدوال functions، والفئــات  classes، و المتغيــرات variables(، مــن 
مكتبــة محــددة

From library name import part of library 

استيراد الدالة relativedelta من مكتبة dateutil.relativedelta: حساب الفرق بين تاريخين بدقة.	 
استيراد الدالة datetime.today من مكتبة datetime: الحصول على التاريخ الحالي.	 
 	.pip install python-dateutil باستخدام الأمر )Terminal في( dateutil  تأكد من تثبيت مكتبة

1
مثال 1:   استيراد الدالة asctime فقط، من مكتبة time، والتعامل معها.     

1

1

random مثال 2: استيراد أكثر من دالة من نفس المكتبة

مثال 3: استيراد أكثر من دالة من مكتبات متعددة
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Libraries المكتبات

4. استيراد جميع الكائنات )مثل الدوال، المتغيرات، الفئات( من مكتبة معينة 

يمثل رمز * Asterisk إمكانية التعامل مع جميع محتويات المكتبة، دون الحاجة إلى كتابة اسم المكتبة قبلها.     

  توثيق المكتبات 
دليل تفصيلي يساعد المطورين على كيفية استخدام محتوى المكتبة بشكل صحيح.      

وللحصول على ملف توثيقي للمكتبة يمكن استخدام:  
	 pydoc library name كتابة الأمر PyCharm في Terminal استخدام أداة

pydoc random :مثال                                         
استخدام مفتاح Ctrl والضغط على الزر الأيسر للفأرة على اسم المكتبة بمنطقة كتابة الأوامر.  	
 

Random ظهر محتوى ملف توثيق المكتبة
ُ
شاشة ت

مثال 2:    استدعاء جميع محتويات المكتبة random والتعامل معها.     

لمعلوماتك

1
مثال 1:   استدعاء جميع محتويات المكتبة datetime والتعامل معها.     
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ورقة عمل )1(:
 Strong Password اسم البرنامج: توليد كلمة مرور قوية

مشكلة البرنامج: توليد كلمة مرور  مركبة من الأرقام،الأحرف، والرموز .     
المطلوب: استدعاء الملف gen_password_library.py من مجلد أوراق العمل.     
   إنشاء كلمة مرور قوية تشمل عدد محدد من الحروف والرموز والأرقام.

 : output

     

تطوير البرنامج:  
طور البرنامج ليتم توليد كلمة مرور مركبة لا يقل عدد عناصرها عن 8، ولا يزيد عن 12.     

أوراق العمل
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Libraries المكتبات

ورقة عمل )2(:
اسم البرنامج: بنك الأسئلة 

مشكلة البرنامج: توظيف المكتبات لإظهار أسئلة عشوائية، واستقبال الأجوبة، وحساب النتيجة النهائية.      
المطلوب: استدعاء الملف questions_bank.py من مجلد أوراق العمل.     

  - ادرس التعليمات البرمجية ثم استكمل البيانات المطلوبة:  

اسم المكتبات المستخدمة: 	   

 	 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

 	  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

اسم الدوال المستخدمة ووظيفة كل منها:  	   

 	 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

 	 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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ورقة عمل )3(:
اسم البرنامج: احسب عمرك

مشكلة البرنامج: توظيف المكتبات للحصول على العُمر الخاص بتاريخ الميلاد )يوم/ شهر /سنة(.      
المطلوب: 

	 .calc_age.py استدع الملف
استكمل التعليمات البرمجية اللازمة. 	
اختبر البرنامج وتأكد من خلوه من الأخطاء. 	
أضف التعليمة البرمجية التالية، ثم شغل البرنامج واكتب وظيفتها. 	

.....................................................................................................................................................................
استبدل A% بالحروف التالية وسجل وظيفة كل منها. 	

    ................................................................%C                 ................................................................     %B 

	 .pip install python-dateutil باستخدام الأمر dateutil  تأكد من تثبيت مكتبة



توظيف المكتبات في الواجهة الرسومية

الوحــــدة الأولــــى

GUI واجهة المستخدم الرسومية

الوحــــدة الثــــانية

Libraries المكتبات

 GUI واجهة المستخدم الرسومية
Graphic User Interface

Python الوحدة الأولى            برمجة

GUI 1 مدخل إلى واجهة المستخدم الرسومية

2

3

2





GUI واجهة المستخدم الرسومية

نتاجــــات التعــلم

الإلمــام بمكونــات واجهــة المســتخدم الرســومية مــن خــال عــرض أبــرز البرامــج القائمــة •	
عليهــا لبيــان أهميتهــا.  

تعلم أبرز المكتبات في لغة الـ Python المتخصصة في إنشــاء واجهة رســومية واســتخدام •	
دوالهــا الجاهــزة.  

تعلم خطوات التصميم الرسومي من التخطيط للبرنامج إلى كتابة وتصدير البرنامج.  •	

تعلم كيفية إضافة مكتبة )ICT_KW (  إلى المشروع واستدعائها.  •	

التعامــل مــع بعــض عناصــر الواجهــة الرســومية Widgets للمكتبــة )ICT_KW (  وضبــط •	
خصائصهــا.  

 تصميم المشروعات التي تبرز أهمية توظيف واجهة المستخدم الرسومية.  •	

تحفيـــز المتعلــم للبحــث عــن مكتبــات قياســية تســاعده علــى تصميــم واجهــات رســومية •	
لتطويــر مشــروعه الخــاص.  
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 وأزرار وقوائم مختلفة تتطلب 
ً
 ملونة وصورا

ً
    إن معظم البرامج تعتمد على واجهات مرئية مشوقة تظهر نصوصا

تفاعل المستخدم معها فتنقله من شاشة إلى أخرى وتغير مجرى الأمور بناءً على اختياراته فيصبح التعامل أسهل 

 مــن واجهــة ســطر الأوامــر التي تعاملنــا معهــا في الفصــل الــدرا�سي الأول. كمــا أن التطــور التكنولــوجي 
ً
وأكثر تشــويقا

الســريع شجــع المبرمجــون على تطويــر الواجهــات المرئيــة كونهــا الخطــوة الأولى لتصميــم مشــاريع تعتمــد على الــذكاء 

الاصطناعي. 

 GUI تــسمى واجهــة المســتخدم الرســومية     يســتعرض هــذا الجــزء مــن الكتــاب كيفيــة تصميــم واجهــة مرئيــة 

)Graphical User Interface(، وبمــا أن تصميــم الواجهــة الرســومية يعتمــد على المهــارات الأساســية لبرمجــة لغــة 

 بمــا يتناســب مــع مكونــات الواجهــة 
ً
Python بعضهــا ســبق وتعلمناهــا في الكتــاب الأول والبــاقي سنتعلمــه تدريجيــا

الرســومية لنتمكــن مــن تصميــم وإنشــاء وتصديــر برنامــج متكامــل ومــن المهــارات التي سنتعلمهــا: 

  .)Libraries- Modules( المكتبات والوحدات

   .)Functions( الدوال

  .)Non-Premitive Data(  البيانات غير الأولية

سنبدأ في تعلم مفهوم واجهة المستخدم الرسومية ثم ننطلق لتعلم كل مهارة مما سبق.  

GUI مدخل إلى واجهة المستخدم الرسومية 
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ينتظر البرنامج من المستخدم إدخال رقمه المدني في العنصر الفارغ:  

GUI مكونات واجهة المستخدم الرسومية 

تســمح  تفاعليــة  واجهــة  هي   ،GUI )Graphical User Interface( الرســومية  المســتخدم  واجهــة     
والقوائــم،   ، الأزرار  النوافــذ،  مثــل  مرئيــة،  رســومية  عناصــر  خال  مــن  التطبيقــات  مــع  التفاعــل  للمســتخدم 
لاســتخدام. وماءمــة  ســهولة  أكثر  التطبيقــات  يجعــل  ممــا  المســتخدم  تجربــة  تبســيط  على  تعمــل  التي 

 
مثال:  برنامج بسيط يطلب من المستخدم إدخال الرقم المدني ليستخرج منه تاريخ المياد، عند تشغيل 

البرنامج تظهر النافذة التالية:  

عنصر لإدخال 
القــــــــــيم

عنصر لتنفيذ أمر 
عند الضغط عليه

النافذة الرئيسية

عنصــــر لعــــــرض 
القــــــــــيم
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دخلة وإظهار الناتج كما في الشكل التالي: 
ُ
عند الضغط على العنصر )اعرض تاريخ ميادك( يتم معالجة القيمة الم

   ومن هنا نرى أن واجهات المستخدم الرسومية تجعل البرامج أكثر سهولة في الاستخدام، وتساعد المستخدمين 
على أداء المهام بسرعة وفعالية، ومن أبرز أمثلة برامج واجهات المستخدم الرسومية: 

 )macOS, Windows, Linux Distributions(  :Operating Systems أنظمة التشغيل  

)Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge(  :Web Browsers متصفحات الإنترنت  

)VLC Media Player,iTunes(  :Media Players مشغات الوسائط  

)Whatsapp,Facebook, Instagram(  :Mobile Applications تطبيقات الهواتف الذكية  

)Word, Power point, Excel, Teams(   :Office Suites حزمة تطبيقات  

  .Games الألعاب  

1

2

3

4

5

6
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)GUI( أهمية الواجهات الرسومية 

1

2

3

4

5

7

6

ســهولة الاســتخدام: تجعــل الواجهــة الرســومية التفاعــل مــع الأجهــزة والبرامــج أكثر ســهولة 
 مــن كتابــة الأوامــر 

ً
وساســة، حيــث يمكــن للمســتخدمين الضغــط على العناصــر المرئيــة بــدلا

النصيــة. 

تعزيز الإنتاجية: توفر الواجهات الرسومية عناصر مرئية تساعد المستخدمين على أداء المهام 
بسرعة وكفاءة، مما يعزز الإنتاجية. 

سرعة التعلم: بفضل التصميم البسيط للواجهات الرسومية، يمكن للمستخدمين الجدد 
تعلم كيفية استخدام البرامج والأجهزة بسرعة دون الحاجة إلى تدريب مكثف.  

 ،
ً
جاذبيــة التصميــم: تســاهم الواجهــات الرســومية في جعــل التطبيقــات أكثر جاذبيــة وجمــالا

ممــا يزيــد مــن تفاعــل المســتخدمين ورضاهــم. 

التفاعــل الفــوري: توفــر الواجهــات الرســومية اســتجابات فوريــة مــن خال التغــييرات المرئيــة 
مثل تغيير الألوان أو الأشكال عند التفاعل مع العناصر، مما يساعد المستخدمين على فهم 

تــأثير أفعالهــم بــشكل أفضــل. 

إمكانية الوصول: يمكن تصميم واجهات المستخدم الرسومية لتكون في متناول الأشخاص 
 .

ً
ذوي الاحتياجات الخاصة، مما يجعل التكنولوجيا أكثر شمولا

دعــم المهــام المتعــددة: تســهل الواجهــات الرســومية إدارة المهــام المتعــددة مــن خال النوافــذ 
المتعــددة والأدوات التي تســاعد في تنظيــم العمــل والتنقــل بين المهــام بســهولة. 
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  :)GUI( أشهر المكتبات المستخدمة للتعامل مع 

  .Tkinter 	
  .PyQt 	

  .PySide 	
  .Flask/Django 	

  .Kivy 	
 .wxPython 	

تدريب: مستعينًا بشبكة الانترنت، ابحث عن اثنين من المكتبات السابقة، واستكمل الجدول التالي: 

الاستخداماسم المكتبةم

1...................
..............................................................................................................
..............................................................................................................
..............................................................................................................

2...................
 ..............................................................................................................
 ..............................................................................................................
..............................................................................................................
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توظيف المكتبات في الواجهة الرسومية

إنشاء الواجهة الرسومية:  

  :)Front-end( 1.    تصميم الواجهة الرسومية

   عمليــة بنــاء عناصــر مرئيــة كالأزرار والعناويــن والصــور والقوائــم وغيرهــا؛ التي يتفاعــل معهــا المســتخدم وتتمثــل 
الخطــوات في النقــاط التاليــة: 

صوُر الشكل النهائي برسم واجهة البرنامج الرسومية التي سوف يتعامل معها المستخدمون.  
َ
   ت

   تحديــد العناصــر widgets المناســبة لبنــاء المخطــط الرســومي، ورســم مخطــط هيــكلي يــوضح العناصــر
    وخصائصها.  

،window كتابة التعليمات البرمجية المناسبة لتصميم الواجهة الرسومية من خال النافذة الرئيسية   
 بأحد المكتبات المتخصصة

ً
     ومجموعة من العناصر widgets، وضبط خصائصها properties مستعينا

    في التصميم الرسومي.  
  :)Back-end( 2.    تصميم الاستجابة للأحداث

    هي الاستجــابة Response لطلبات Requests الواجهة الرسومية التي تتمثل بتنفــيذ مهام معــين. 

الشكل التالي يوضح العاقة بين الواجهة الرسومية والاستجابة للأحداث:  

3.    اختبار البرنامج من حيث:     أ- التأكد من استجابة الأزرار والقوائم       ب- معالجة البيانات والأخطاء.  
4.    تصدير البرامج بإنشاء ملف تنفيذي.  

 لتصميــم واجهــة مســتخدم 
ً
ســنعتمد في هــذا الكتــاب على المكتبــة الخاصــة )ICT_KW(، والتي أعــدت خصيصــا

بســيطة.  رســومية 
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  .)ICT_KW( مكتبة
   مكتبــة خاصــة مبنيــة على البرمجــة الشــيئية Object Oriented Programming( OOP(، تــم تصميمهــا لتســهيل 
إنشاء واجهات رسومية باستخدام لغة Python مبنية على مجموعة من المكتبات مثل Tkinter و Pillow وغيرها 

مــن المكتبــات المســاندة، ولنتعــرف على البرمجيــة الشــيئية مــن خال التــالي: 

 

   تعــتبر لغــة Python مــن اللغــات التي تدعــم البرمجــة الشــيئية، وهي نمــوذج بــرمجي يعتمــد على الكائنــات 
وتفاعلها مع بعضها البعض، يمثل الكائن بفئة class، يضم مجموعة من البيانات )المتغيرات(، والتي تعرف 
 .functions والغير مدمجة methods وكذلك نوعين من الدوال:   الدوال المدمجة ،properties بالخصائص

مثال على ذلك:  مصنع لصناعة السيارات، يصنع أنواع مختلفة من السيارات، لكل صنف خواص مشتركة   
ومهام للتنفيذ بعضها مشتركة والأخرى خاصة. 

  

      

  :OOP)Object Oriented Programming ( البرمجة الشيئية                    
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    في لغــة تتمثــل العاقــات بين العناصــر كعاقــة الوراثــة inheritance بين الأب والأبنــاء حيــث يــرث الأبنــاء بعــض 
الخصائــص مــن الآبــاء، كمــا تــرث العناصــر خصائصهــا، ودوالهــا مــن النمــوذج البرمجي الأســا�سي؛ ممــا يعــزز إعــادة 

اســتخدام التعليمــات البرمجيــة، ويُحســـن تنظيــم البرنامــج موضحًــا بالــشكل التــالي: 

العناصر
Widgets

النافذة الرئيسية
Window

المكتبة

ICT_KW 
ICT_KW كائن يمثل المكتبة

كائن من فئة له خصائص ودوال 
مدمجة وغير المدمجة.  

Parent الأب

Child الابن

Parent الأب

Child الابن

  وبعــد أن تعرفنــا على مفهــوم البرمجــة الشــيئية بــشكل بســيط، سنبــدأ في بنــاء مشــروع رســومي »الوقــت والتاريــخ«، 

للتعــرف على كيفيــة اســتخدام مكتبــة ICT_KW، تصميــم النافــذة الرئيســية window، ثــم إضافــة مجموعــة مــن 

 .Image والصــورة ،Label العناصــر إليهــا مثــل العنــوان

الخطوة الأولى:  تصميم الواجهة الرسومية

 1: رسم واجهة المستخدم الرسومية.

تصور الشكل النهائي برسم مخطط للواجهة المطلوبة:   
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.widgets 2 : تحديد العناصر

رسم مخطط هيكلي يوضح العناصر وخصائصها:  

ICT_KW 
(Parent)

ةيسيئرلا ةذفانلا

(Parent/Child)

ةرابع  
ي;احلا خيراتلاو تقولا

(Child)

ةرابع  
 09:30:00.023  2024-9-16

(Child)

ھعاسلا ةروص

(Child)

3 : كتابة التعليمات البرمجية.

  .FirstGUI باسم PyCharm في برنامج New Project أ-  إنشاء مشروع جديد

  .time_date_GUI باسم Python ب- إنشاء ملف

 .pip install ICT_KW باستخدام الأمر ICT_KW ج- تثبيت المكتبة

د- استدعاء مكتبة ICT_KW باستخدام الأمر import كالتالي:  

import ICT_KW

ه- تشغيل النافذة الرئيسية بكتابة التعليمية البرمجية التالية لعرض النافذة الرئيسية. 

 و- تشغيل البرنامج، لتظهر النافذة التالية:  

ICT_KW. run()
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Window التحكم في خصائص النافذة الرئيسية

  :Window النافذة الرئيسية

هي الإطار الأسا�سي الذي يحوي جميع عناصر الواجهة الرسومية.   

ICT_KW.  window)Properties( :Syntax الصيغة

background_color: tuple 
)0~255, 0~255, 0~255(

لإضافة عنوان للنافذة

title: string 
)str(

size: tuple 
)width, height(

لتحديد حجم النافذة

window

Properties

ICT_KW

لتغيير لون التعبئة

شكل يوضح الهيكل الرسومي للنافذة الرئيسية window وخصائصها

ومــن خال الهــيكل الرســومي الســابق يتــم تمثيــل كل عنصــر بتعليمــات برمجيــة لكــي يعمــل بــشكل صحيــح، وفــق 
البرنامــج المحــدد لــه.
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التعليمات البرمجية:  

ويتم تحويل عناصر الهيكل الرسومي إلى تعليمات برمجية كما في الشكل التالي:   

ICT_KW

title
الوقت والتاريخ   

 size
)500,   100(

window

 ICT_KW.window(title =    تاريـــخ ل لوقت وا ا ,  size = ( 500,100))

دالة مدمجة

اسم المكتبة

اسم الخاصية قيمة الخاصية

الوقت والتاريخ

500

100

الشكل السابق يوضح حجم النافذة الرئيسية بالبكسل Pixelلاحظ :  
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إضافة عناصر Widgets إلى النافذة الرئيسية
ويتم ذلك من خال إحدى الطرق التالية: 

 1.  إنشاء عنصر بطريقة مباشرة، والذي لا يمكن تعديل خصائصه.   
2.  إنشاء عنصر  بطريقة غير مباشرة، وإسناده لمتغير .  

Label ١- العنوان

عنصر مرئي يعرض سلسلة نصية.  

Label_name)Optional( = ICT_KW.  new_Label )Properties(   :Syntax  الصيغة

Label

Properties

location: tuple )x, y(موقع العنصر في النافذة الرئيسية

size: tuple )width, height(حجم العنصر في النافذة الرئيسية

text: string )str(النص المعروض للمستخدم

align: ‹left›, ‹right›, ‹center›محاذاة النص

background_color: tuple
)0~255,0~255,0~255(

لون التعبئة

Fore_color: tuple
)0~255,0~255,0~255(

لون خط النص 

font_style: string )str( نوع خط النص

font_size: int حجم خط النص

bold: bool)سمك الخط )نعم/لا

العنــوان الأول Label1:  التعليمــات البرمجيــة لإنشــاء عنــوان باســتخدام )الطريقــة المباشــرة(، حيــث يُظهــر النــص 
»الوقــت والتاريــخ الحــالي«، معتمــدًا على الهــيكل الرســومي التــالي:

ICT_KW

text
 الوقت والتاريخ الحالي 

window

Label

location
)120,15(

 size
)250,30(

ICT_KW.new_Label(text= لحالي ا تاريخ  ل وا لوقت  ا ,location=(120,15),size=(250,30))
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الوقت والتاريخ

X = 120الوقت والتاريخ الحالي
Y = 15

X

Y

لاحظ

موقع العنصر Location داخل النافذة يحدد من بداية الزاوية العلوية اليسرى حسب الإحداثي 
 .)X,Y( السيني والصادي للنافذة

ويمكن إنشاء عنصر )Label2( باستخدام )الطريقة غير المباشرة( وإسناده لمتغير ،مثال:  

label2=ICT_KW.new_Label(text=str(datetime.now()),location=(25,50),size=(450,30))



تقنية المعلومات .. الصف العاشر58

  :Lable2 العنوان الثاني

لإضافــة عنــوان داخــل النافــذة الرئيســية يظهــر فيــه التاريــخ والوقــت باســتخدام دالــة ) (datetime.now مــن مكتبــة 
datetime التي ســبق وتعلمتهــا، باتبــاع الخطــوات التاليــة: 

•  استيراد المكتبة datetime باستخدام الأمر:  

 •  لإنشــاء عنــوان label يعــرض قيمــة الدالــة ) (datetime. now في الخاصيــة Text، وتحويــل قيمتهــا إلى نــص   
    نستخدم الدالة ) (str كما هو موضح بالشكل التالي: . 

ICT_KW.new_lable(text=str(datetime.now()),location=(120,50),size=(250,30))

ICT_KW

text
str)datetime.  now)((

window

Label

location
)120,50(

size
)250,30(

عند تشغيل البرنامج تظهر النافذة الرئيسية بالشكل التالي:  

الوقت والتاريخ

الوقت والتاريخ الحالي

2024-09-20  19:    10:  27.  175412
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Image 2 - الصورة

عنصر مرئي يعرض صورة.  

Image_name)Optional( = ICT_KW.  new_Image)Properties(    :Syntax  الصيغة

im
age

Properties

location: tuple 
)x, y(

موقع العنصر في النافذة الرئيسية

size: tuple 
)width, height(

حجم العنصر في النافذة الرئيسية

image_file_path: string )str(
اسم وامتداد الصورة المراد عرضها للمستخدم 

من نوع سلسلة نصية.
background_color: tuple
)0~255,0~255,0~255(

لون التعبئة

 FirstGUI  إضافة ملف “صورة” إلى مجلد المشروع 

استيراد ملف الصورة clock.ico من مجلد الصور إلى مجلد المشروع باتباع الخطوات التالية:  

1 . .images فتح مستكشف الملفات وابحث عن المجلد الخاص بالمشروع وإنشاء مجلد باسم

نسخ ملف الصورة clock.ico من مجلد أوراق العمل ولصق في مجلد images داخل مجلد المشروع.  . 2

الانتقال إلى برنامج PyCharm وماحظة ظهور ملف الصورة في مجلد المشروع.  . 3

  .ICT_KW سبق وأن تم تنفيذ نفس الخطوات في درس استيراد مكتبة  
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    التعليمات البرمجية لإضافة عنصر الصورة:  

    يتم تحويل الهيكل الرسومي إلى تعليمات برمجية

ICT_KW.new_Image(size=(60,60),location=(40,20),image_file_path= “images/clock. ico“)

ICT_KW

size
)60,60(

window

I m a g e

location
)40,20(

image_file_path
images/clock.  ico

jpg.  (. لاحظ :     ،  .png ،  .ico)من أمثلةملفات الصور المدعومة بالمكتبة

عند تشغيل البرنامج تظهر النافذة الرئيسية بالشكل التالي:  

الوقت والتاريخ

الوقت والتاريخ الحالي

2024-09-20  19:    10:  27.  175412

الخطوة الثانية: تصميم الاستجابة للأحداث

 في درس الدوال 
ً
   لا يحتوي المشروع الحالي على عناصر تستجيب لمدخات المستخدم ولكن سنتعلمه لاحقا

  .Functions



61 الوحدة الأولى ..واجهة المستخدم الرسومية

GUI واجهة المستخدم الرسومية

الخطوة الثالثة: اختبار البرنامج 
عند تنفيذ البرنامج تظهر النافذة التالية:  

الوقت والتاريخ

الوقت والتاريخ الحالي

2024-09-20  19:    10:  27.  175412

الخطوة الرابعة: تصدير البرنامج 
التعليمــات  إلى  للدخــول  الحاجــة  مباشــرة دون  وتشــغيله   ،)  .exe( تنفيــذي  ملــف  إلى   )  .py( ملــف  تحويــل  يتــم 
البرمجيــة في )Pycharm(، هنــاك العديــد مــن الطــرق ومنهــا مكتبــة )auto-py-to-exe( حيــث توفــر واجهــة رســومية 

تتيــح للمســتخدم تحديــد اختياراتــه، وذلــك مــن خال اتبــاع الخطــوات التاليــة: 

 .   Terminal  استخدام الأداة  

تحميل مكتبة auto-py-to-exe بكتابة الأمر pip install auto-py-to-exe<< ثم ضغط مفتاح الإدخال.    

كتابة auto-py-to-exe ثم ضغط مفتاح الإدخال.    

يظهر صندوق المحاورة التالي:    

1
2

3

4

1.   تحديد مسار المشروع.  

2.   تحويل الملف وجميع محتويات

   المشروع في ملف واحد.  

3.   إخفاء شاشة محرر الأوامر.  

  .Convert 4.   ضغط زر
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  .      يظهر الملف التنفيذي في داخل مجلد المشروع 

  .Time_date_GUI.exe تشغيل البرنامج بالضغط على الملف     

لاحظ

تأكد من وجود مجلد الصور images في مجلد output الخاص بمشروعك.  
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ورقة عمل )1(:

اسم البرنامج:  الوقت والتاريخ. 
فكرة البرنامج:  تصميم برنامج يعرض الوقت والتاريخ في واجهة مستخدم رسومية، متبعًا الخطوات التالية:  

شغل الملف التنفيذي Time&date.exe وعاين المنتج النهائي.    	
  .PyCharm شغل برنامج  	

  .Time&date.py جديد باسم Python ثم أن�سيء ملف ،First_GUI  افتح المشروع   •
  .datetime و ICT_KW استدع مكتبة  	

 بالمخطط في الأسفل.  
ً
صمم الواجهة الرسومية التالية بكتابة التعليمات البرمجية المناسبة مستعينا  	

الوقت والتاريخ

الوقت والتاريخ الحالي

2024-09-20  19:    10:  27.  175412

•   اختبر البرنامج. 
•   صدر البرنامج. 

أوراق العمل

ICT_KW

window

title
' خیراتلا و تقولا '

size
(500,100)

Label1

location
(120,15)

size
(250,30)

text
يلاحلا 'خیراتلاو تقولا'

Label2

location
(120,50)

size
(250,30)

text
str(datetime.now())

image

location
(40,20)

size
(60,60)

image_file_path
'images /clock.ico'
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ورقة عمل )2(: 

My Contact Book  :اسم البرنامج
 فكرة البرنامج:  تصميم برنامج جهة الاتصال يعرض اسم المتصل ورقم هاتفه في واجهة مستخدم رسومية، متبعًا

                  الخطوات التالية.  

شغل الملف التنفيذي My Contact Book.exe، ثم عاين المنتج النهائي.    	

 .PyCharm ل برنامج ِ
ـ
شغ  	

  .main.py ثم افتح ملف ،My Contact Book افتح المشروع  	
  .ICT_KW استدع مكتبة  • 

 بالمخطط في الأسفل.  
ً
صمم الواجهة الرسومية التالية بكتابة التعليمات البرمجية المناسبة مستعينا  	

•  اختبر البرنامج
•  صدر البرنامج

ICT_KW

window

title
'My contact book'

size
(500,200)

image1

location
(10,10)

size
(30,40)

image_file_path
'images/female.png'

image2

location
(10,60)

size
(30,40)

image_file_path
'images/phone.png'

Label1

location
(50,10)

size
(50,20)

text
'Name'

align
'left'

Label2

location
(50,60)

size
(50,20)

text
'Phone'

align
'left'
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الـــــــدوال 
Functions

   مدخل إلى الدوال  1

مفهوم الدالة2

أنواع الدوال ومميزاتها3

4

5

إنشاء الدوال

استدعاء دالة

Python الوحدة الأولى            برمجة





Functions الدوال
نتاجــــات التعــلم

الجزء الأول )أساسيات الدوال(

التعرف على أهمية الدوال، واستخدامها لتنظيم التعليمات البرمجية.   	 

كتابة دالة بسيطة باستخدام الكود المناسب.   	 

استخدام  المتغيرات المحلية داخل الدوال والمتغيرات العالمية.   	 

تمرير الوسائط إلى الدوال واستخدامها داخل التعليمات البرمجية.   	 

إرجاع القيم من الدوال وكيفية التعامل مع هذه القيم.   	 

 	   .Python التعرف على بعض الدوال المدمجة في
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 مدخل إلى الدوال 

   تعــتبر الــدوال )Functions( أحــد أدوات البرمجــة الأساســية في Python، التي تســاعد على كتابــة التعليمــات 
البرمجيــة بـــورة منظمــة لســهولة التعامــل معهــا.  

Function Concept مفهوم الدالة

    مجموعــة مــن التعليمــات البرمجيــة لهــا مهــام محــددة تنفــذ عنــد اســتدعائها، وهنــاك بعــض البرامــج تــؤدي مهامًــا 

كــبيرة بمــا يحتــاج لتقســيمها إلى مهــام فرعيــة )دوال(، وتكرارهــا في عــدة مواضــع في البرنامــج؛ ممــا يســهل تعديلهــا 

وتطويرهــا بــشكل مســتمر.  

def faceRecognition )(
statement   
statement            function   
statement   

def fingerPrint)(:   
statement   
statement            function   
statement   

def password)(:   
statement   
statement            function   
statement   

faceRecognition )(

fingerPrint)(

password)(

تقسيم البرنامج إلى مهام أصغر، وتنفيذ كل منها بواسطة دالة منفـلة.   

statement
statement
statement
statement
statement
statement
statement
statement
statement

عبارة عن سلسلة طويلة ومعقدة من البيانات.   

شكل رقم 1 - مفهوم الدالة )استخدام الدوال في كتابة وتنظيم البرنامج(.   
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 Functions Types أنواع الدوال

   الــدوال المدمجــة Built-in functions: الــدوال التي تأتــي مــع Python بــشكل افترا�ضي، وتســتخدم دون  
   .print) ( – input) ( – type) (– len) ( – max) (    :الحاجة إلى استيرادها مثل           

لمعلوماتك

 Python يمكن التعرف على كافة الدوال المدمجة في
من خلال مسح QR المقابل:   

   الــدوال المعرَفــة مــن المســتخدم User-defined functions: الــدوال التي ينشِئُُهــا المســتخدم والتي تمثــل
           مجموعة من الأسطر البرمجية التي تنفذ مهام محددة.   

كتــب
ُ
ســتخدم لتنفيــذ وظائــف بســيطة ومباشــرة، وت

ُ
   الــدوال المجهولــة Lambda functions: الــدوال التي ت
           في سطر واحد دون استخدام def للتعريف عنها.   

مميزات استخدام الدوال:   

توفر الدوال في Python العديد من المميزات التي تساعد المستخدمين على:   

 تســهيل كتابــة وتطويــر البرامــج، حيــث تكــون التعليمــات البرمجيــة أبســط وأســهل فــي الفهــم والاســتخدام عندمــا 	 

يتــم تقســيمها إلــى دوال متعــددة.   

إعادة استخدام الدوال أكثر من مرة في البرنامج.    	 

اختبار البرنامج بشكل أفضل، وهذا يجعل من السهل التعرف على الأخطاء وإصلاحها.   	 
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function إنشاء الدوال

    إنشاء الدوال في Python يعد من المهارات الأساسية لتنظيم التعليمات البرمجية وإعادة استخدامها، والتي 
يمكن استدعاؤها في أي وقت عند الحاجة.   

Function Syntax 1.   صيغة الدالة

 Function Head

تعريــف الدالــة Define a function: نســتخدم الكلمــة المفتاحيــة def  وهــي اختـــار لكلمــة )definition( لتعريــف 	 
   .Python الدالــة، وهــي مــن الكلمــات المحجــوزة فــي

اسم الدالة Function name: اسم يُعبر عنها، ويعكس وظيفتها، و يتم اتباع قواعد تسمية المتغيرات عند تسمية 	 
الدوال في  Python، راجع صفحة 56 في كتاب الجزء الأول.   

معامــلات الدالــة Function Parameter / s: هــي متغيـــرات يتــم تعريفهــا فــي الدالــة، ويتــم تعييــن قيــم لهــا عنــد 	 

اســتدعاءها، والتــي يتــم تمريرهــا للدالــة ويمكــن أن تكــون فارغــة.   

يُتبَــع   ثــم  يُعــرَف معــامِلات الدالــة بداخــل الأقــواس،   ويلي اســم الدالــة أقــواس دائريــة Parentheses حيــث 

  .colon  )  :  ( بالنقطــتين 

Define Function Function name Function Parameter/s

def   function_ name)parameters(:   

    # statement
    return expression

 Function return

 Function Head

 Function body
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 Function Body

 Python مفسّــر  Indentation(، لأن  المحــاذاة  )لاحــظ  الدالــة  داخــل  البرمجيــة  التعليمــات  مــن  يشــمل مجموعــة 

البرمجيــة.   التعليمــات  ونهايــة  بدايــة  عــن  للإعلان  يســتخدمها   Interpreter

نفذ عند استدعاء الدالة.   
ُ
   التعليمات Statements: مجموعة من الأوامر البرمجية التي ت

   الإرجاع Return Expression: يمكن استخدام العديد من الدوال والتعليمات منها:   

ستخدم لإنهاء تنفيذ استدعاء الدالة و«إرجاع« نتيجتها 
ُ
   return statement: ت

   .)return expression قيمة التعبير الذي يلي(       

ستخدم لطباعة القيم، ولكن بدون إعادة قيمة يمكن استخدامها
ُ
   دالة print: ت

        في باقي التعليمة البرمجية.   

Function Calling استدعاء دالة

لاستدعاء الدالة لتنفيذ التعليمات البرمجية:   

   .Parentheses ) ( كتابة اسم الدالة متبوع بالأقواس الدائرية  

    .)Parameters ( للدوال التي تتضمن معاملات ) Arguments( يمكن تمرير قيم  

  Parameters )المعاملات(: المتغيرات التي تعرف في رأس الدالة. وتمثل أماكن القيم التي يتم

       تمريرها إلى الدالة لاحقًا، ويتم تحديدها عند إنشاء الدالة.   

مرر إلى الدالة عند استدعائها. هذه القيم 
ُ
رسَلة(: القيم الفعلية التي ت

ُ
  Arguments )القيم الم

       تحل محل Parameters داخل الدالة.   

  تنفيذ التعليمات البرمجية الموجودة في جسم الدالة.    

  الانتقال مرة أخرى إلى جزء البرنامج الذي استدعى الدالة.    

  استئناف البرنامج التنفيذ عند هذه النقطة.           



75 الوحدة الأولى ..الدوال

Functions الــــــدوال

التفسير: إنشاء دالة لطباعة جملة ترحيبية عند استدعائها.   
Def_Greeting

 
Program Output
Hello, Kuwait!

   .)Parameters( التفسير: إنشاء دالة لطباعة جملة ترحيبية عند استدعائها، وإدخال قيمة المعامل
Def_Argument 

 
Program Output
40

مثال 1:    إنشاء دالة )بدون معاملات(

 مثال 2:    إنشاء دالة )مع معاملات(
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التفسير: برنامج يمثل إضافة عنـر إلى عربة التسوق )shopping cart( من نوع List، وعرض محتوياتها.   

Program 2

Program Output

This item:    Apple added to shopping cart

This item:    Banana added to shopping cart

This item:    Bread added to shopping cart

Shopping cart contains:   

- Apple

- Banana

- Bread

مثال 3:    استدعاء برنامج يحتوى على أكثر من دالة.   
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   .Return Expression التفسير: إنشاء دالة لجمع عَدَدَيْن وإرجاع الناتج باستخدام
Def_Sum

Program Output
8

لاحظ

   يمكنك تعريف دوال تحتوي على معامل واحد أو أكثر.   
   تستخدم return لإرجاع نتيجة معالجة الدالة عند استدعائها. 

 إثرائي )مثال5(: إنشاء دالة )بمعامِلات غير محددة * Args(، والإرجاع return بأكثر من متغير.   

التفسير: برنامج ين�ضئ دالة تحسب المجموع الكلي والمتوسط لدرجات الطلاب المدخلة كمعاملات.    

 

Program Output

Total student degrees:    422
Average student degrees:    84.4

مثال 4: دالة ترجع قيمة
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  إثرائي )تابع مثال 5(: تطوير البرنامج: إدخال معامل الـف.   

    ترتيب إدخال المعاملاتلاحظ:   

Program Output
Student Grade:    12
Total student degrees:    422
Average student degrees:    84.4

ادرس التعليمات البرمجية التالية، وحدد وظيفة الجزء المحدد منها:   
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defult parameters إثرائي )مثال6(: القيم الافتراضية لمعاملات الدوال   

التفسير: برنامج ين�ضئ دالة تتكون من معاملين أحداهما افترا�ضي )في حال عدم تمرير قيمة له؛ يتم استخدام 

القيمة الافتراضية للمعامل(.    

Program Output
Hi Ali your grade is Excellent

Hi Ali your grade is Good

لاحظ
   .argument المعاملات الافتراضية لا تسبق في ترتيب كتابتها المعاملات التي تتطلب قيم
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لمعلوماتك

Python واستخدامها في )Anonymous مجهولة الاسم( lambda دوال 

 تسمى هذه الدوال بالدوال المجهولة، وهي دوال بسيطة تكتب من سطر واحد.   

   .)def( لا يتم الإعلان عنها بالطريقة القياسية باستخدام الكلمة المحجوزة 

رجع قيمة واحدة فقط في شكل تعبير قـير.    
ُ
 يمكن أن تأخذ أي عدد من )Arguments( ولكنها ت

 lambda arguments : expression :في بايثون تكون )Lambda( والـيغة العامة لإنشاء دالة

   .Lambda وتوضح الأمثلة التالية طريقة إنشاء دوال

   إثرائي )مثال 7(: إنشاء دالة Lambda لجمع عددين

 

Program Output
15

سْ التربيعي لعدد
ُ
 إثرائي )مثال 8(: إنشاء دالة Lambda لحساب الأ

 
Program Output

25
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   إثرائي )مثال 9(: إنشاء دالة Lambda نوع العدد )فرديًا أم زوجيًا(

التفسير: برنامج ين�ضئ دالة لاستقبال عدد من المستخدم، وطباعة ما إذا كان فرديًا أم زوجيًا.   

 

Program Output
Enter a number:    25
odd
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Scope نطاق المتغيرات

مفهوم يحدد مكان وكيفية الوصول إلى المتغيرات داخل البرنامج.   

عــرَف داخــل دالــة مــن التعليمــات تكــون محليــة، ممــا يــعني أنهــا يمكــن 
ُ
المتــغير المــحلي Local Variable: المتــغيرات التي ت

الوصــول إليهــا فقــط داخــل تلك الدالة.  
مثال 10: مجال المتغير المحلي في الدالة.   

التفــسير:   عــدم إمكانيــة اســتخدام المتــغير المــحلي local_var خــارج نطــاق الدالــة وظهــور رســالة الخطــأ )المتــغير غير 
مُعرف(.   

 
Program Output

NameError:    name ‘local_var’ is not defined  )رسالة خطأ)

مثال 11: مجال المتغير العام في الدالة

التفسير: يتم تعريف المتغير العام global_var حيث يمكن استخدامه خارج نطاق الدالة.   
 

Program Output
Local Variable is:    10
Global Variable is:    500
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هي سلسلة الأرقام:    0، 1، 1، 2، 3، 5، 8، 13، 21، 34، .   .   .   

حيث يتم إيجاد الرقم التالي في السلسلة عن طريق جمع الرقمين السابقين له، على سبيل المثال:   

الحـول على الرقم 2 )العنـر الرابع( بجمع الرقمين السابقين له )1+1(.   
الحـول على الرقم 3 )العنـر الخامس( بجمع الرقمين السابقين له )2+1(.   
الحـول على الرقم 5 )العنـر السادس( بجمع الرقمين السابقين له )3+2(.   

   .   .   .   .   .   .  
ومن ثم للحـول على الرقم 55 بجمع الرقمين السابقين له )21+34(، وهكذا.     

 ،)Φ( قيمــة رياضيــة تســاوي تقريبًــا 1.618، ويرمــز إليهــا بالحــرف اليونانــي :Golden Ratio النســبة الذهبيــة   

ــا وثيقًــا بمتتاليــة فيبونــات�ضي، حيــث يــقترب حاصــل قســمة أي عدديــن متتالــيين في السلســلة مــن 
ً
وترتبــط ارتباط

قيمــة النســبة الذهبيــة كلمــا زادت الأعــداد.  

   يمكــن الحـــول على النســبة الذهبيــة في سلســلة فيبونــات�ضي بقســمة أي عدديــن متتالــيين )العــدد الأكبر / 

العــدد الأصغــر(، أو جمــع أي عدديــن متتالــيين وتقســيم الناتــج على أكبرهمــا، ويــقترب ناتــج القســمة مــن قيمــة 

النســبة الذهبيــة 1.618 كلمــا زادت أعــداد السلســلة.  

أمثلة على النسبة الذهبية في الحياة

	  الهندسة والفن: استخدم الفنانون القدماء، مثل ليوناردو دافن�ضي، النسبة الذهبية في لوحاتهم 
    )مثل لوحة الموناليزا( لتحقيق توازن جمالي.   

	  العمارة: يمكن ملاحظة النسبة في تـميم البارثينون في اليونان وبعض المباني الحديثة.   
	  الطبيعة: تظهر النسبة في نمو النباتات، حيث تتبع الأوراق ترتيبًا معينًا )فيبونات�ضي(، وفي قواقع البحر، 

وحتى في ترتيب الكواكب.  

 Fibonacci Generator إثرائي  مثال 12:   متوالية فيبوناتشي 
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 Fibonacci Generator تابع  مثال 12:   متوالية فيبوناتشي

       
شكل رقم 2 - )أمثلة على النسبة الذهبية في الحياة(.   

البرنامج التالي يوضح كيفية الحـول على سلسلة فيبونات�ضي مع حساب النسبة الذهبية، قدم حلول برمجية 
بديلة للحـول على سلسلة فيبونات�ضي وحساب النسبة الذهبية.  
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أوراق العمل

ورقة عمل 1:   

اسم البرنامج: آلة حاسبة بسيطة باستخدام الدوال.   
مشكلة البرنامج: توظيف الدوال - لإجراء العمليات الحسابية بين عددين مدخلين من قبل المستخدم.   

المطلوب:  1- استدعاء الملف Simple_Calc.py من مجلد أوراق العمل.   
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 تابع : ورقة عمل 1:   

2- اكتب التعليمات البرمجية اللازمة:   

	 إجراء جميع العمليات الحسابية )الجمع، الطرح، الضرب، القسمة( بشكل صحيح.    

	 التأكد من ظهور رسالة تنبيهة في حال القسمة على صفر.   

Output

Enter first number : 9
Enter second number : 0
Enter your choise : + * - / : /

Sorry, Cannot divide by zero !!

اكتب التعليمات البرمجية

01. ...................................................................................................................................................................

02.  ..................................................................................................................................................................

03. ...................................................................................................................................................................

04.  ..................................................................................................................................................................

05. ...................................................................................................................................................................

06. ...................................................................................................................................................................

07. ...................................................................................................................................................................

08. ...................................................................................................................................................................

09. ...................................................................................................................................................................

10. ...................................................................................................................................................................

11. ..................................................................................................................................................................

12. ..................................................................................................................................................................
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تطوير البرنامج:   

تطوير البرنامج بحيث يعمل بشكل مستمر.     	
إيقاف تشغيل البرنامج بطريقة صحيحة )الخروج من التكرار(.     	

التأكد من إدخال المستخدم لقيم عددية فقط.     	

اكتب التعليمات البرمجية

01. ...................................................................................................................................................................

02.  ..................................................................................................................................................................

03. ...................................................................................................................................................................

04.  ..................................................................................................................................................................

05. ...................................................................................................................................................................

06. ...................................................................................................................................................................

07. ...................................................................................................................................................................

08. ...................................................................................................................................................................

09. ...................................................................................................................................................................

10. ...................................................................................................................................................................

11. ..................................................................................................................................................................

12. ..................................................................................................................................................................

13. ..................................................................................................................................................................

14. ..................................................................................................................................................................
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   إثرائي: ورقة عمل 2

اسم البرنامج: اكتشاف المواقع غير الموثوقة

المطلوب:   

1. استدعاء الملف Suspicious_domains.py من مجلد أوراق العمل.   
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    تابع إثرائي: ورقة عمل 2

    2. أجب عن الأسئلة التالية:   

ما وظيفة من البرنامج السابق؟     .a
.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   
.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .     

سجل التعليمات البرمجية المناسبة لتفيذ المهام التالية:        .b
إذا تم إدخال بريد إلكتروني غير صحيح.     	

.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   

.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .     

إضافة بريد إلكتروني مدخل من المستخدم إلى قائمة البريد الإلكتروني.     	

.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   

.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .     

ما ناتج تنفيذ التعليمات البرمجية التالية:        .c

   def add_suspicious(suspicious_domains, email):   

.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   
   domain = email.split(@)[-1]  

.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   

    if domain not in suspicious_domains:   
        suspicious_domains.append(domain)  
        print(f {domain} added )

.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   

    else:   
        print(f {domain} already found )

.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   

   def view_suspicious(suspicious_domains):   

      print(suspicious_domains)

.   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   
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)توظيف الدوال في الواجهة الرسومية( 

 تعديل النافذة الرئيسية وعناصرها 1

إنشاء العنصر )الزر Button(، وتفعيله.  2

إنشاء العنصر )المؤقت Timer(، وتفعيله3

Python الوحدة الأولى            برمجة





توظيف الدوال في الواجهة الرسومية
 نتاجــــات التعــلم

الجزء الثاني )توظيف الدوال في واجهة المستخدم الرسومية(

• تعديل•خصائص•العناصر•بعد•إنشائها•وإضافة•خاصية•جديدة•ومنها:•••	

•	•••.Background_color•لون•التعبئة 	

•	•••.Fore_color•لون•الخط 	

• 	• •)•ICT_KW( للمكتبــة• •Widgets الرســومية• الواجهــة• عناصــر• مــع• التعامــل•

خصائصهــا:••• وضبــط•

•	•••.•Buttonsالأزرار 	

•	•••.Timer•المؤقت 	

• تصميم•المشروعات•التي•تبرز•أهمية•الدوال•في•واجهة•المستخدم•الرسومية.•••	
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توظيف الدوال في الواجهة الرسومية

   :Widgets تعديل النافذة الرئيسية وعناصرها 

•••سنتعلــم•في•هــذا•الفصــل•كيفيــة•تعديــل•خصائــص•النافــذة•الرئيســية•مثــل•)العنــوان•والحجــم(،•وإضافــة•

•.)time_date_GUI.py الملــف• على• التنفيــذ• مــن• )تأكــد• جديــدة،• خصائــص•

:   تعديل خصائص النافذة الرئيسية 
ا

 أولًا
يمكن•تعديل•خاصية•الحجم•وإضافة•لون•تعبئة•للنافذة•باستخدام•التعليمة•البرمجية•التالية:•••

ICT_KW.window(size=(500, 150),background_color= (0, 0, 255))

نلاحظ•عند•تشغيل•البرنامج•تغير•حجم•ولون•النافذة•الرئيسية•إلى•اللون•الأزرق:•••

الوقت والتاريخ

الوقت•والتاريخ•الحالي

2024-09-26		10:			19:			31.			395719
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توضيح:•سبق•وتعلمنا•عن•نظام•الألوان•)Blue	Green,	RGB•)Red,،•وهو•نظام•لوني•يستخدم•لتمثيل•الألوان•
على•الشاشات•الإلكترونية•مثل•شاشات•الحاسوب•والتلفزيون.••

••حيــث•يتــم•دمــج•الألــوان•الأساســية•الثلاثــة•)الأحمــر،•الأخضــر،•والأزرق(•بنســب•مختلفــة•تتراوح•بين•)0،255(•
لإنتــاج•مجموعــة•واســعة•مــن•الألــوان،•على•سبيــل•المثــال:••

background_color	=	)Red,Green,Blue(

استعرض•الجدول•التالي،•ثم•اكتب•اللون•الناتج•بعد•تعديل•قيم•ألوان•RGB•في•البرنامج

Blue•أزرقGREEN•أخضرRED•اللون•الناتجأحمر

نظام•الألوان

RGB

00255RED•أحمر

02550GREEN•أخضر

25500Blue•أزرق

000.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.••••.•••

255255255.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.••••.•••

ــــــــــــر•
َ
تذك

ا:   تعديل خصائص العناصر  ثانيا
يمكن•تعديل•خصائص•العناصر•باستخدام•دالتها•edit•مستخدمًا•الصيغة•التالية:•••

Child_name.edit)change	Or	add	new	Properties(

مثال:•••لتغيير•خاصية•اللون•الأمامي•للعنصر•label2•نستخدم•التعليمة•البرمجية•التالية:•••••

 label2.edit(fore_color = ( 255,0,0))
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•••:)fore_color(•إلى•اللون•الأحمر•باستخدام•الخاصية•Label2•عند•تشغيل•البرنامج•نلاحظ•تغير•لون•خط

الوقت والتاريخ

الوقت•والتاريخ•الحالي

2024-09-26		10:			19:			31.			395719

•
إنشاء العنصر )الزر Button(، وتفعيله.  

	••عنصر•تحكم•مرئي•عند•الضغط•عليه•يستدعي•دالة•function•لتنفيذها.••
•

Button_name)Optional(	=	ICT_KW.new_Button)Properies(		•:Syntax•الصيغة

Button

Properties

Text	:			String

Location:			Tuple
)X,Y(

Size	:			Tuple
)width,	height(

todo
لتنفيذ•أمر•عند•الضغط•عليه

النص•الظاهر•داخل•العنصر

موقع•العنصر•داخل•النافذة•الرئيسية

حجم•العنصر

الأمر•المطلوب•تنفيذه•عند•الضغط•عليه

•Button•شكل•يمثل•الهيكل•الرسومي•لخصائص•العنصر••••••••••••••
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وبعد•استعراض•الهيكل•الرسومي•لخصائص•الزر••Button،•يمكننا•كتابة•التعليمات•البرمجية•بالاستعانة•
بالشكل•التالي•عند•الضغط•الزر،•وذلك•بطريقتين:•••

•••:)exit(•الطريقة•الأولى:•تفعيل•الزر•بالأمر•المباشر
1.•استكمال•المشروع•بإضافة•زر•الخروج•وذلك•من•خلال•الأمر•التالي:•••

ICT_KW

window

Button

todolocation
)150,120(

size
)70,40(

text
«خروج»

 ICT_KW.new_Button( text=  خروج , size=(70, 40),location=(150, 120))

ما•هي•الخصائص•التي•تم•تعيينها•في•الأمر•السابق،•دوّن•إجابتك؟.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••
••••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.•••.

•،
ً
2.•عنــد•تشــغيل•البرنامــج•نلاحــظ•أن•الــزر•غير•فعّــال•عنــد•الضغــط•عليــه،•لــذا•يجــب•إضافــة•todo•ليصبــح•الــزر•فعــالا

••.exit•لتنفيــذ•أمــر••الخــروج

Button1= ICT_KW.new_Button(text= خروج , size=(70, 40),location=(100,90),todo=exit)

الأمر•exit•هو•أمر•مباشر•يتم•تنفيذه•عند•الضغط•على•زر•)خروج(.•••لاحظ
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•••:function•الطريقة•الثانية:•تفعيل•الزر•باستدعاء•دالة

لاستدعاء•الدالة•edit_time•عند•الضغط•على•الزر••Button2•نتبع•الخطوات•التالية:•••

•••:)edit_time(•1.•إنشاء•دالة•باسم•
في•بداية•البرنامج•ضع•مؤشر•الكتابة•بعد•أوامر•استدعاء•المكتبات،•ثم•أعلن•عن•الدالة•لتعديل•التاريخ•

•••:Label2•والوقت•في•العنصر

def edit_time():   

    Label2.edit(text = str(datetime now()))

•••:todo•وتفعيل•خاصية•Button2•2.•إنشاء•زر

عند•تشغيل•البرنامج•سيتم•تحديث•التاريخ•والوقت•كلما•ضغط•المستخدم•على•زر•)تحديث•التاريخ•والوقت(.••
•

Button2=ICT_KW.new_Button(text= تحديث التـاريخ والوقت , size=(130,40),

location=(250,120),todo=edit_time)
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إنشاء العنصر )المؤقت Timer(، وتفعيله:   

ســتخدم•لتكــرار•تعليمــات•برمجيــة•خلال•فترات•زمنيــة•
ُ
•••أداة•تحكــم•غير•مرئيــة•لا•تظهــر•على•النافــذة•الرئيســية،•ت

محددة،•ويمكن•استخدام•المؤقتات•لأغراض•متعددة•مثل•قياس•مدة•تنفيذ•برنامج•معين،•إنشاء•عدادات•زمنية•
تنازلية،•أو•توقيت•أحداث•معينة.•••

••:Syntax•الصيغة
Timer_name)Optional(	=		ICT_KW.new_Timer)Properies(.method)	( •

Timer

Properties

seconds	:				Float

repeat	:				Bool

on	_tick
ينفذ•الأمر•كل•ثانية

Methods

stop

start

شكل•يوضح•الهيكل•الرسومي•لخصائص•والدوال•المدمجة•للعنصر

يمكن•التحكم•بعمل•المؤقت•Timer•بطريقتين:•••
1.••تشغيل:•يتم•بإحدى•التعليمات•البرمجية•التالية:••

	 	•ICT_KW.new_Timer)Properies(.start
	 	Child_name.start

2.••إيقاف:••
	 	Child_name.stop
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عدل•في•الملف•time_date_GUI.py•ليصبح•كالتالي:•••

الوقت والتاريخ

الوقت•والتاريخ•الحالي

2024-09-26		10:			19:			31.			395719

خروج

•تم•حذف•الزر•)تحديث•التاريخ•والوقت(•وتغيير•موقع•Location•الزر•)خروج(.•••لاحظ

•••.Timer•باستخدام•عنصر•المؤقت•
ً
المطلوب:•عند•تشغيل•البرنامج•يتم•تحديث•التاريخ•والوقت•تلقائيا

ICT_KW

window

Timer

on_tick
الأوامر•التي•سينفذها

في•الثانية	

repeat:			bool
يكرر)نعم/لا(

second:			float
مدة•زمنية)الثانية(

 ICT_KW.new_Timer(seconds=0.1, repeat=True,on_tick=edit_time).start()

عند•تشغيل•البرنامج•نلاحظ•أن•عنصر•المؤقت•لم•يظهر•في•النافذة•الرئيسية•ويتم•تحديث•التاريخ•والوقت•في•
عنصر•العنوان•Label2•باستمرار،•ولإنهاء•البرنامج•اضغط•على•زر•الخروج.•••
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سيتم•استكمال•البرنامج•السابق•بإضافة•زر•Start•و•زر•Stop،•كما•في•الشكل•التالي:•••

الوقت والتاريخ

الوقت•والتاريخ•الحالي

2024-09-26		10:			19:			31.			395719

خروج StopStart

•

•،stop•يتــم•تحديــث•الوقــت•والتاريــخ•باســتمرار•ويتوقــف•التحديــث•عنــد•الضغــط•على•زر•start•عنــد•الضغــط•على•زر
ولإنهــاء•البرنامــج•اضغــط•على•زر•الخــروج.••

لتنفيذ•ذلك،•نتبع•الخطوات•التالية:•••

1.•إنشــاء•المؤقــت•Timer•لتحديــث•الوقــت•والتاريــخ•باســتخدام•الدالــة•edit_time•باســتخدام•التعليمــة•البرمجيــة•
التالية:••

timer1=ICT_KW.new_Timer(seconds=0.1,repeat=True,on_tick=edit_time)

يتم•تحديث•الوقت•والتاريخ•من•خلال•الدالة	edittime	كل•0.1•جزء•من•الثانية•

2.•يتم•التحكم•في•طريقة•عمل•المؤقت•من•خلال•الزرين•start•وstop،•كما•يلي:•••

b_start=ICT_KW.new_Button(text= start ,size=(70,40),location=(120,120),todo=timer1.start)

b_stop=ICT_KW.new_Button(text = stop ,size=(70,40),location=(280,120),todo=timer1.stop)

لاحظ

•.).start•(وطريقة•العمل•timer1•نستخدم•المتغير•b_start•في•الزر••todo•في•خاصية••	
•••.).stop(•نستخدم•طريقة•العمل•b_stop•وفي•زر••••

	••أهمية•ترتيب•الأوامر،•والحرص•على•إنشاء•المؤقت•timer1•قبل•الأزرار•b_start•و•b_stop،لماذا؟
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أوراق العمل

ورقة عمل 1:   

فكرة•البرنامج:•صَمّم•واجهة•مستخدم•رسومية•تعرض•التاريخ•والوقت•الحالي•بحيث•يمكن•تحديثهما•باستمرار•

عند•الضغط•على•زر•البدء•Start•وإيقاف•التحديث•بالضغط•على•الزر•Stop•مع•إمكانية•إنهاء•البرنامج•بالضغط•

على•زر•خروج،•وذلك•من•خلال•الخطوات•التالية.••

	•••شغل•الملف•التنفيذي•Time&date.exe•وعاين•المنتج•النهائي.•••
•••.•First_GUI•في•المشروع•Time_Date_Timer.py•أن�شئ•ملف•جديد•باسم•••	

•••.datetime•و•ICT_KW•:استدع•المكتبات•التالية•••	

•Label2•خاليــة•مــن•المعــاملات،•تحــدد•الوقــت•والتاريــخ•في•العنــوان•)edit_time(•أعلــن•عــن•دالــة•باســم•••	
•••:datetime المكتبيــة• بالــدوال• مســتعينًا•

الخطوة•الأولى:•تصميم•الواجهة•الرسومية:

الوقت والتاريخ

الوقت•والتاريخ•الحالي

2024-09-26		10:			19:			31.			395719

خروج StopStart
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 تابع - ورقة عمل 1:   

•
ً
صَمّــم•واجهــة•المســتخدم•الرســومية•الســابقة•بكتابــة•التعليمــات•البرمجيــة•الخاصــة•بإنشــاء•عناصرهــا•مســتعينا

بالمخطــط•التــالي:••

ICT_KW

window

Title
" خیراتلاو تقولا "

Size
(500,200)

Background_color:Tuple

(0,0,255)

Label1

Text
"يلاحلا خیراتلاو تقولا"

Location:Tuple
(120,15)

Size:Tuple
(250,30)

Label2

Text
Str(datetime.now)

Location:Tuple
(120,50)

Size:Tuple
(250,30)

Fore_color :Tuple
(255,0,0)

image

size
(60,60)

Location
(40,20)

Image_file_path
"clock.ico"

background_color
(0,0,255)

Timer1

Second 
0.1

Repeat
True

on_tick
......................

Button1

Text
" جورخ"

Size:Tuple
(70,40)

Location:Tuple
(200,120)

Todo
exit

Button2

Text
"Start"

Size:Tuple
(70,40)

Location:Tuple
(120,120)

Todo
......................

Button3

Text
"Stop"

Size:Tuple
(70,40)

Location:Tuple
(280,120)

Todo
.......................

الخطوة•الثانية:•الاستجابة•للأحداث:•••

	••اكتب•التعلميات•البرمجية•المناسبة•لتحديث•الوقت•والتاريخ•باستمرار•عند•الضغط•على•زر•Start•والتوقف

•••عند•الضغط•على•زر•Stop،•ثم•اكمل•الناقص•في•المخطط•السابق.•••
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اكتب•التعليمات•البرمجية

01.	...................................................................................................................................................................

02.	•..................................................................................................................................................................

03.	...................................................................................................................................................................

04.	•..................................................................................................................................................................

05.	...................................................................................................................................................................

06.	...................................................................................................................................................................

07.	...................................................................................................................................................................

08.	...................................................................................................................................................................

09.	...................................................................................................................................................................

10.	...................................................................................................................................................................

11.	..................................................................................................................................................................

12.	..................................................................................................................................................................

13.	..................................................................................................................................................................

14.	..................................................................................................................................................................

15.	..................................................................................................................................................................

16.	..................................................................................................................................................................

17.	..................................................................................................................................................................•

18.	..................................................................................................................................................................•

19.	..................................................................................................................................................................

20.	..................................................................................................................................................................•
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ورقة عمل 2:   

«My	Contact	Book«•اسم•البرنامج:•برنامج

افتح•المشروع•»2	Book	Contact	My«•ثم•افتح•ملف•main.py،•ونفذ•ما•يلي:•••

.ICT_KW•استدع•مكتبة•••	

•button«•خالية•من•المعاملات،•لطباعة•رسالة•»add_to_contact_book«•أعلن•عن•دالة•باسم•••		
•••••clicked«•عند•تفعيل•الدالة.•••
	•••تصميم•الواجهة•الرسومية:•••

•بالمخطط•التالي:••
ً
اكتب•التعليمات•المناسبة•لإنشاء•الواجهة•الرسومية•مستعينا

ICT_KW

window

size
(500,200)

title
'My contact book'

background_color
(251,161,176)

Image1

location
(10,10)

size
(30,40)

image_file_path
'images/female.png'

background_color
(251,161,176)

Image2

location
(10,60)

size
(30,40)

image_file_path
'images/phone.png'

background_color
(251,161,176)

Label1

location
(50,10)

size
(50,20)

text
'Name'

align
'left'

background_color
(251,161,176)

Label2

location
(50,60)

size
(50,20)

text
'Phone'

align
'left'

background_color
(251,161,176)

Button

location
(60,117)

size
(50,50)

image_file_path
"images/add.png"

background_color
(251,161,176)

todo
add_to_contact_book •
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اكتب•التعليمات•البرمجية

01.	...................................................................................................................................................................

02.	•..................................................................................................................................................................

03.	...................................................................................................................................................................

04.	•..................................................................................................................................................................

05.	...................................................................................................................................................................

06.	...................................................................................................................................................................

07.	...................................................................................................................................................................

08.	...................................................................................................................................................................

09.	...................................................................................................................................................................

10.	...................................................................................................................................................................

11.	..................................................................................................................................................................

12.	..................................................................................................................................................................

13.	..................................................................................................................................................................

14.	..................................................................................................................................................................

15.	..................................................................................................................................................................

16.	..................................................................................................................................................................

17.	..................................................................................................................................................................•

18.	..................................................................................................................................................................•

19.	..................................................................................................................................................................

20.	..................................................................................................................................................................•
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مدخل إلى القواميس1
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Python الوحدة الأولى             برمجة

القواميـــــس

 Dictionaries 

تطبيقات إثرائية 3





 Dictionaries القواميـــس

نتاجــــات التعــلم

التعرف على مفهوم القواميس، وأهميتها.  	 

القــدرة علــى إنشــاء القواميــس، والتعــرف علــى كيفيــة إضافــة أو تعديــل العناصــر فــي 	 
القامــوس عــن طريــق تعييــن قيمــة جديــدة لمفتــاح معيــن.  

الوصــول إلــى عناصــر القامــوس باســتخدام المفاتيــح للوصــول إلــى القيــم المخزنــة 	 
القامــوس.   داخــل 

أنــواع البيانــات القابلــة للاســتخدام كمفاتيــح وقيــم:   معرفــة أن المفاتيــح يجــب 	 
أن تكــون فريــدة وغيـــر قابلــة للتغييـــر، وأن القيــم يمكــن أن تكــون مــن أي نــوع مــن 

البيانــات.  

استخدام الدوال المدمجة: استخدام الدوال المدمجة للعمل مع القواميس.  	 

حــل مســائل أكثـــر تعقيــدًا: حــل مســائل أكثـــر تعقيــدًا تتطلــب اســتخدام القواميــس 	 
جنبًــا إلــى جنــب مــع هيــاكل بيانــات أخــرى.  

تطبيــق القواميــس فــي مشــاريع حقيقيــة: تطبيــق مــا تــم تعلمــه مــن القواميــس فــي 	 
مشــاريع برمجيــة حقيقيــة مثــل تخزيــن بيانــات الطــلاب، إدارة القوائــم، وتحليــل 

البيانــات.  
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     تعتبر القواميس أحد أنواع البيانات الغير الأولية Non-Primitive ، والتي يمكن أن تخزن أكثر من قيمة - 

   .Values والقيم Keys مثل بياناتها كأزواج من المفاتيح
ُ
مثل القوائم List-الصفوف Tuple- المجموعات Sets- وت

خصائص القواميس

  .Curly Braces } { تنحصر عناصر القواميس بين الأقواس المعقوفة   

  . Value والقيمة الخاصة به ،Key كل عنصر يتضمن مفتاح   

   عناصرها مرتبة Ordered، مما يعني أن عناصرها تحتفظ بترتيبها.  

   المفاتيح keys يجب أن تكون فريدة Unique )غير مكررة(، وفي حال التكرار يتم استبدال القيمة 

     القديمة بالقيمة الجديدة.  

   المفاتيح Keys غير قابلة للتعديل Immutable، ويكون من نوع )string-integer-set-tuple(، ولا يمكن

     أن يكون من )القوائم أو القواميس الأخرى(.  

  .Data Types مثل بأيٍ من أنواع البيانات
ُ
   القيم Values ت

أنواع مختلفةالعناصر فريدةالفهرسةالعناصر مرتبةقابلة للتغييرنوع البيانات
 من البيانات

الصيغة

Data TypeMutableOrderedIndexingUnique 
Elements

Different of Data 
Types

Syntax

Dictionariesباستخدام نعمنعم
المفاتيح 

Keys

 Keys المفاتيح
فقط

 Values القيم
يمكن أن تكون 
متعددة الأنواع

}"key":   
"value"{

مدخل إلى القواميس

جدول رقم )١( خصائص القواميس
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Dictionary Syntax صيغة القاموس

  .Value وقيمة ،Key عند كتابة القاموس يجب أن يتضمن كل عنصر بالقاموس مفتاح

Dictionary 1. إنشاء القاموس

يمكن إنشاء القاموس باستخدام:  

a.   إنشاء القاموس باستخدام الأقواس المعقوفة}  {.  

مثال1:  

  لاحظ:  يتم وضع عناصر القاموس )المفاتيح والقيم( داخل الأقواس }  { .  لاحظ:  

Key مفتاح Value قيمة

Dictionaries التعامل مع القواميس
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   إثرائي 

 

  .dict) ( إنشاء القاموس باستخدام الدالة   .b

  مثال2:  

 

   يتم وضع عناصر القاموس )المفاتيح والقيم( داخل أقواس الدالة ) (.  لاحظ:  

2. الوصول إلى العناصر )قيمة العنصر(

يمكن الوصول إلى قيمة العنصر في القاموس باستخدام المفتاح الخاص به.  

  .)age( باستخدام المفتاح الخاص به )مثال3:   الوصول إلى عمر الطالب )15

Output:  

15

  إثرائي 

  .)name( باستخدام المفتاح الخاص به )Ahmed( مثال4:   الوصول إلى قيمة العنصر  

Output:  

Ahmed
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لاحظ
صيغة القاموس باستخدام الأقواس } { في المثال 3، وصيغة القاموس باستخدام الدالة 

dict في المثال 4 .  

3. إضافة وتعديل العناصر

يمكن إضافة عناصر جديدة أو تعديل القيم الموجودة.  

a.     إضافة عنصر جديد.

مثال5:  

Output:    

{‘name’:   ‘Ahmed’, ‘age’:   15, ‘city’:   ‘Jahra’}
{‘name’:   ‘Ahmed’, ‘age’:   15, ‘city’:   ‘Jahra’, ‘Country’:   ‘Kuwait’}

b.   تعديل قيمة موجودة.

مثال 6:  

Output:  

{‘name’: ‘Ahmed’, ‘age’: 15, ‘city’: ‘Jahra’}
{‘name’: ‘Salem’, ‘age’: 15, ‘city’: ‘Jahra’}
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4. حذف العناصر 

  .pop) ( أو باستخدام الدالة )del( يمكن حذف عنصر من القاموس باستخدام الأمر

  .del حذف عنصر باستخدام الأمر     .a

مثال7:  

Output:  

{‘name’: ‘Ahmed’, ‘age’: 15, ‘city’: ‘Jahra’}
{‘name’: ‘Ahmed’, ‘city’: ‘Jahra’}

لاحظ

  . del)dictionary name( يمكن حذف القاموس بأكملة باستخدام الدالة

  .pop) ( حذف عنصر باستخدام دالة     .b

مثال8:  

Output:  

{‘name’: ‘Ahmed’, ‘age’: 15, ‘city’: ‘Jahra’}
{‘name’: ‘Ahmed’, ‘city’: ‘Jahra’}
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مثال9:  

Output:  

student_name: Ahmed

    

  .popitem) ( حذف العنصر الأخير بالقاموس باستخدام الدالة     .c

مثال10:  

Output:  

{‘name’: ‘Ahmed’, ‘age’: 15, ‘city’: ‘Jahra’}
{‘name’: ‘Ahmed’, ‘age’: 15}

لاحظ

الأمر )pop( يحذف عنصر )مفتاح وقيمته( من القاموس، ويمكن إرجاع قيمة المفتاح 
المحذوف إلى متغير، بينما الأمر )del( لا يُرجع أي قيمة.  
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  .clear) ( مسح جميع عناصر القاموس باستخدام دالة     .d

مثال11:  

Output:  
     } {

لاحظ:  
 من التعليمة البرمجية 

ً
الفرق بين استخدام كلا

student. clear) ( # مسح جميع عناصر القاموس 

del)student( # حذف القاموس بالكامل من الذاكرة وأي محاولة للوصول إليه سيؤدي إلى خطأ 

item) ( 5.  التكرار عبر عناصر القاموس باستخدام دالة

         التكرار عبر العناصر )المفاتيح والقيم( 

مثال 12:  

Output:  
name: Ahmed

age: 15

city: Jahra



تقنية المعلومات .. الصف العاشر122

إثرائى:   مثال 13:  إنشاء قاموس، والوصول )لقيمة( العنصر بمعلومية )المفتاح(. 

 طباعة المفاتيح والقيم للقاموس )بيانات درجات الطالب(، وطباعة مجموع الدرجات للمواد الدراسية.  

Output:  
NAME : Ahmed Salem
ARABIC : 90
ENGLISH : 85
SCIENCE : 95
COMPUTER : 98
Total degrees = 368

يمكن استخدام  :)(for key in dic_student. keys لأداء نفس المهمة. 
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  .)Nested Dictionary( مثال 14: إنشاء قاموس متعدد الأبعاد إثرائى:  

تحليل بيانات الطلاب المخزنة في قواميس واستخراج نتائج معينة بناءً على درجاتهم في مواد مختلفة.  

طوّر البرنامج: لطباعة أسماء الطلاب وعددهم الحاصلين على درجة أكبر من 95 في مادة الحاسوب.
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  ورقة عمل:   1

اسم البرنامج: عن دولة الكويت 

مشكلة البرنامج: التعامل مع عناصر القاموس )الحذف، الإضافة، والتعديل(
المطلوب:   

	   استدعاء الملف dictionary_Kw.py من مجلد أوراق العمل.  

# A type of escape character that will create a new line
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	   دراسة التعليمات البرمجية، ثم تنفيذ التالي:  

  :)my_country( على القاموس -a  
               	  تعديل قيمة العنصر »population« لتصبح »5000000«.  

               	  إضافة مفتاح جديد »Currency«، وإدخال قيمته عن طريق المستخدم.  

  :)gcc_countries( على القاموس -b           
               	  عدل ما يلزم ليتضمن القاموس دول مجلس التعاون الخليجي فقط.  

               	 طباعة القاموس.  

	   مخرجات البرنامج المتوقعة.  



تقنية المعلومات .. الصف العاشر126

 تابع :  ورقة عمل:   1

تطوير البرنامج

المطلوب:  
	   طور البرنامج ليشمل جميع دول مجلس التعاون الخليجي من حيث عدد السكان.  

01. ...................................................................................................................................................................

02.  ..................................................................................................................................................................

03. ...................................................................................................................................................................

04.  ..................................................................................................................................................................

05. ...................................................................................................................................................................

06. ...................................................................................................................................................................

07. ...................................................................................................................................................................

08. ...................................................................................................................................................................

09. ...................................................................................................................................................................

10. ...................................................................................................................................................................

11. ..................................................................................................................................................................

12. ..................................................................................................................................................................

13. ..................................................................................................................................................................

14. ..................................................................................................................................................................

15. ..................................................................................................................................................................

16. ..................................................................................................................................................................
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ورقة عمل 2 إثرائى:  

اسم البرنامج: درجات الطلاب 
)Lists( والقوائم ،)Dictionaries( مشكلة البرنامج: التعامل مع عناصر القاموس

المطلوب:  
	   استدعاء الملف dictionary_students.py من مجلد أوراق العمل.  

	   أضف التعليمات البرمجية اللازمة ليعمل البرنامج بشكل صحيح.
	   استنتج وظيفة التعليمة البرمجية print (f”{x:<20}{y}”) من ناتج تنفيذ البرنامج.

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................
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تابع: ورقة عمل 2 إثرائى:  

	   ادرس التعليمات البرمجية السابقة، وناقشها مع معلمك.  
	   تطوير البرنامج بتنفيذ التالي:  

               	  إنشاء قاموس باسم student4 )يحتوي بيانات متعلم(
               	  إضافة القاموس إلى القائمة all_students باستخدام الدالة المناسبة.  

  	   مخرجات البرنامج المتوقعة.  
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تابع: ورقة عمل 2 إثرائى:  

تطوير البرنامج

01. ...................................................................................................................................................................

02.  ..................................................................................................................................................................

03. ...................................................................................................................................................................

04.  ..................................................................................................................................................................

05. ...................................................................................................................................................................

06. ...................................................................................................................................................................

07. ...................................................................................................................................................................

08. ...................................................................................................................................................................

09. ...................................................................................................................................................................

10. ...................................................................................................................................................................

11. ..................................................................................................................................................................

12. ..................................................................................................................................................................

13. ..................................................................................................................................................................

14. ..................................................................................................................................................................

15. ..................................................................................................................................................................

16. ..................................................................................................................................................................

17. ..................................................................................................................................................................
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 Python تعزيز مهارات متقدمة - برنامج
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توظيف القواميس في واجهة المستخدم الرسومية

   سبق وأن تعرفنا على مجموعة من العناصر التي تمكننا من عرض مجموعة من البيانات سواءً سلاسل نصية 
باســتخدام أداة العنــوان Label، أو الصــور باســتخدام الأداة Image، أو تنفيــذ أوامــر برمجيــة باســتخدام أداة الــزر 
 كنا نستخدم الدالة Input ولكن ماهي 

ً
Button. ولكن ماذا لو أردنا استقبال بيانات نصية من المستخدم؟ سابقا

الأداة الرسومية المرادفة لها؟

TextBox صندوق النصوص

عنصر رسومي مرئي يُمكن المستخدم من كتابة سلاسل نصية من خلال الواجهة الرسومية، واستدعائها لمعالجتها 
 .get_text) ( باستخدام أحد دوالها الخاصة

TextBox_name)Optional( = ICT_KW.new_TextBox)Properies(   :Syntax الصيغة

TextBox

Properties

 location: tuple
)x, y(

 size: tuple
)width, height(

Method

get_text ) (
 ترجع الدالة سلسلة نصية المدخله

 إن وجدت أو ترجع سلسلة نصية فارغة
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 مثال 1:   تطوير برنامج آلة حاسبة بسيطة لجمع عددين
 

الخطوة الأولى: تصميم الواجهة الرسومية:  

تصميــم واجهــة مســتخدم رســومية تطلــب مــن المســتخدم إدخــال رقــمين ثــم جمعهمــا، وإظهارهمــا بعــد الضغــط على 
زر محــدد مــن أجــل إظهــار ناتــج الجمع للمســتخدم: 

+ = 10.  055

Calculator

sum

ICT_KW

window

size
(250,65)

title
'Calculator'

TextBox
first_textbox

location
(10,10)

size
(50,20)

TextBox
second_textbox

location
(80,10)

size
(50,20)

Label

location
(65,15)

size
(20,10)

text
'+'

align
'left'

Label

location
(140,15)

size
(20,10)

text
'='

align
'left'

Label
result_label

location
(160,15)

size
(50,10)

text
' '

align
'left'

Button
sum_button

location
(10,35)

size
(180,20)

text
'sum'

todo
sum_numbers
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الخطوة الثانية: تصميم الاستجابة للأحداث:  

الإعلان عن الدالة sum_numbers، وربطها بالأداة sum_button، واستدعائها عند الضغط عليها:  

استدعاء المتغيرات من خارج نطاق الدالة
first_textbox,  second_textbox, result_lable

def sum_numbers )(:  

global first_textbox, second_textbox, result_label

a = float)first_textbox.  get_text)((
b = float)second_textbox.  get_text)((
sum_result = a + b

result_label.  edit)text=str)sum_result((

نعلن عن المتغير sum_result، ونعين له قيمة ناتج جمع العددين

lable_ـresult نعرض النتيجة من خلال أداة النص

ListBox أداة صندوق القوائم

  أداة رسومية مرئية تفاعلية تعرض مجموعة من البيانات من نوع قائمة list يمكن أن تنفذ أوامر عند الضغط 
على أحد عناصرها. 

ListBox_name)Optional( = ICT_KW.new_ListBox)Properies(   :Syntax الصيغة

listBox

Properties

 location:   tuple
)x, y(

 size:   tuple
)width, height(

Method

get_selected_item ) ( 
 من 

ً
ترجع العنصر المحدد حاليا

قائمة عناصر الأداة

items:   list
] [
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 مثال 2:  
 صمم واجهة مستخدم رسومية لبرنامج يعرض معلومات عن الفواكه فور اختيار أحدها من القائمة. 

الخطوة الأولى: التخطيط للبرنامج:

ICT_KW

window

size
(250,250)

title
'Fruits Wiki'

ListBox
fruits_listbox

location
(10,35)

size
(230,150)

items
fruits_data

on_select
fruits_information

Label
display_information_label

location
(10,170)

size
(250,30)

text
'Click me for information!'

align
'left'
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 الخطوة الثانية: كتابة البرنامج:
أعلن عن قاموس باسم fruits_data وأضف له البيانات التالية:  

Key المفتاحValue القيمة

A sweet red or green fruit.  Apple

A long yellow fruit that's soft inside.  Banana

A small, round, red fruit with a pit.  Cherry

A sweet brown fruit from the date palm tree.  Date

A small, dark purple fruit often used in syrups.  Elderberry

أعلن عن الدالة fruits_infromation واربطها بالأداة fruits_listbox ليتم استدعاء أحد عناصرها بالضغط عليها:  

def fruits_information) (:  

global fruiys_listbox, fruits_data, display_information_label

display_information_label.  edit)text=fruits_data]fruits_listbox.  
get_selected_item) ([(

استدعاء المتغيرات fruits_listbox, fruits_data,display_information_lable من خارج نطاق الدالة

display_ information_lable تعديل الخصائص المناسبة في أداة صندوق النصوص
ليعرض معلومات عن الفاكهة من المتغير  fruits_data, بناءً على العنصر المحدد من الأداة
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»My Contact Book« ورقة عمل )١( اسم البرنامج:   تصميم برنامج 

افتح المشروع  »My Contact Book 3« ثم افتح ملف main.py، ونفذ ما يلي:  

	   تصميم الواجهة الرسومية:  
    اكتب التعليمات المناسبة لتطوير الواجهة الرسومية لتكون على النحو التالي:  

ICT_KW

TextBox
name

size
(100,20)

location
(50,30)

TextBox
phone

size
(100,20)

location
(50,80)

Label

location
(200,20)

size
(250,10)

text
'Contact Book'

background_color
(251,161,176)

ListBox
contact_book_listbox

size
(200,130)

Location
(230,50)

items=
contact_book
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»My Contact Book« تابع :   ورقة عمل )١( اسم البرنامج:   تصميم برنامج 

  .»contact_book« أعلن عن قاموس فارغ باسم  	

في الدالة »add_to_contact_book« اكتب التعليمات البرمجية اللازمة لإضافة الاسم ورقم الهــــــــــــــــــــاتف   	

          المدخلة في أداتي »name« و »phone« للقاموس »contact_book« ثم اعرضه في أداء صندوق القائمة 

»contact_book_listbox«          
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اكتب التعليمات البرمجية
   

 

01. ...................................................................................................................................................................

02.  ..................................................................................................................................................................

03. ...................................................................................................................................................................

04.  ..................................................................................................................................................................

05. ...................................................................................................................................................................

06. ...................................................................................................................................................................

07. ...................................................................................................................................................................

08. ...................................................................................................................................................................

09. ...................................................................................................................................................................

10. ...................................................................................................................................................................

11. ..................................................................................................................................................................

12. ..................................................................................................................................................................

13. ..................................................................................................................................................................
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متطلبات تصميم التطبيق

 	  .ICT_KW استخدام المكتبة الرسومية

عرض وتحديث الوقت والتاريخ.    	

عرض الصورة بعد تحديد مسارها.    	

الضغــط خلال  مــن  الصــورة  معاينــة  ويتــم  عرضهــا  تــم  التي  الصــور  أســماء  تضــم  قائمــة  عــرض   	 

   على اسمها.  

  .”Image Viewer.exe“ استعراض المنتج النهائي بتشغيل الملف التنفيذي  	

إنشاء التطبيق

  .»Image Viewer« باسم PyCharm إنشاء مشروع جديد باستخدام برنامج

  .project.py إنشاء ملف

استيراد التالي إلى المشروع:  

  .ICT_KW المكتبة الرسومية  	

  .datetime مكتبة الوقت والتاريخ  	

import ICT_KW
from datetime import datetime

تطبيق تصميم معرض للصور.  
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الخطوة الأولى:   تصميم الواجهة الرسومية

مستعينا بالمخطط التالي، أن�شئ واجهة رسومية

  ةةذذففااننللاا  صصئئااصصخخررصصااننععللااصصئئااصصلخلخاا
ةةييسسييئئررللاا

ةةييسسييئئررللااةةذذففااننللاا
ييسسييئئررللاا  ننئئااككللاا

IICCTT__KKWW wwiinnddooww

size=(1000,850)
title='Image Viewer'

ةيسيئرلا ةذفانلا رصانع

Label
timer_label

location=(0,0)
size=(1000,25)

Timer
-

seconds=0.1
repeat=True

on_tick=update_date_and_time

Image
picture_box

location=(0,25)
size=(800,800)

TextBox
image_path_textbox

location=(0,810) 
size=(690,25)

Button
view_button

location=(700,810) 
size=(90,25)
text='view'

todo=view_picture

ListBox
images_listbox

location=(800,0)
size=(200,800)

on_select=load_image_from_list
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                  اكتب التعليمة البرمجية لإنشاء النافذة الرئيسية:   

   :timer_label اكتب التعليمة البرمجية لإنشاء عنوان

   :Timer اكتب التعليمة البرمجية لإنشاء مؤقت

   :picture_box اكتب التعليمة البرمجية لإنشاء صندوق الصور
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   :image_path_textbox اكتب التعليمة البرمجية لإنشاء صندوق النصوص

   :images_listbox اكتب التعليمة البرمجية لإنشاء صندوق القوائم

   :view_button  اكتب التعليمة البرمجية لإنشاء زر
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الخطوة الثانية: تصميم الاستجابة للأحداث

 

أعلن عن قاموس فارغ image_dict لتخزين اسم ومسار الصور:  

def update_date_and_time)(:

أعلن عن الدالة update_date_and_time ثم اكتب التعليمات البرمجية المناسبة لتغيير نص 
العنصر timer_label لعرض الوقت والتاريخ:   

#key=image name , value=image path 

أعلن عن الدالة view_picture واكتب التعليمات البرمجية اللازمة:  

 بالمسار المدخل في صندوق النصوص 
ً
- عرض صورة في صندوق الصور picture_box مستعينا

   . image_path_textbox  
- إضافة اسم ومسار الصورة للقاموس image_dict و تحديث العناصر في صندوق القوائم

   :image_listbox  

 def view_picture)(:
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الخطوة الثالثة:   اختبار البرنامج

اختبار البرنامج والتأكد من خلوه من الأخطاء.  

الخطوة الرابعة:   تصدير البرنامج

تصدير البرنامج.  

أعلن عن الدالة load_image_from_list لعرض صورة في صندوق الصور picture_box عند 
الضغط على أحد عناصرها:  

لتشغيل التطبيق، اكتب التعليمة البرمجية التالية في نهاية الملف:  

 def load_image_from_list)(  :   

 ICT_KW.run)(:   



2

3

1
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    مدخل إلى الذكاء الاصطناعي 

الذكاء الاصطناعي التوليدي:  الإبداع 

والابتكار في إنشاء المحتوى. 

 أدوات الذكاء الاصطناعي، ومجالات 

استخداماتها. 

المبادئ الأخلاقية في التعامل مع الذكاء 

الاصطناعي.  

Artificial Intelligence الذكاء الاصطناعي                       

 الوحدة الثانية       





1.  التعرف على المفاهيم الأساسية: 
     تعريف الذكاء الاصطناعي وفروعه )مثل التعلم الآلي، التعلم العميق، وغيرها(. 	 
     معرفة الفرق بين الذكاء الاصطناعي، التعلم الآلي، والتعلم العميق. 	 

2.  قدرة الذكاء الاصطناعي التوليدي ومزاياه: 
 استخدام أدوات وتقنيات الذكاء الاصطناعي. 	 
 تنفيذ خوارزميات التعلم الآلي الأساسية. 	 

3.  تعرف التحديات التي تواجه الذكاء الاصطناعي التوليدي. 
4.  فهم تطبيقات الذكاء الاصطناعي واتجاهاته. 

 5.  الوصئئول إلى أدوات الئئذكاء الاصطنئئاعي التوليئئدي ومجئئالات اسئئتخدامه، وفواـئئده،
       والتحديات التي تواجهه. 

6.  التطبيقات العملية: 
تطبيق تقنيات الذكاء الاصطناعي في مجالات مختلفة مثل الرعاية الصحية، 	 

الأعمال، والتمويل. 
حل مشاكل حقيقية باستخدام حلول الذكاء الاصطناعي. 	 

7.  أخلاقيات الذكاء الاصطناعي: 
فهم القضايا الأخلاقية المرتبطة بالذكاء الاصطناعي، مثل التحيز والخصوصية. 	 
التفكير في تأثيرات الذكاء الاصطناعي على المجتمع. 	 

الذكاء الاصطناعي نواتج التعلم

Artificial Intelligence

نتاجــــات التعــلم
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مدخل إلى الذكاء الاصطناعي

   الئئذكاء الاصطنئئاعي )AI( هئئو مجئئال مئئن مجئئالات علئئوم الحاسئئوب يئئسعى إلى تطويئئر أنظمئئة وبرامئئج تسئئتطيع 
محاكاة القدرات البشئئرية في التفكير والتعلم واتخاذ القرارات.

  في ضئئوء أهميئئة هئئذا المجئئال، أصبئئح توظيئئف الئئذكاء الاصطنئئاعي في قطئئاع التقنيئئات الحاسئئوبية وتطبيقئئه 
 
ً
في مختلئئف جوانئئب الحيئئاة، ويُُعئئد مئئن القضايئئا الأساسئئية التي يوليهئئا الخبراء والممارسئئون التقنيئئون اهتمامئئا
 لمفهوم الذكاء الاصطناعي، متابعة تاريخ تطوره، بالإضافة إلى التعرف 

ً
، حيث يتطلب ذلك فهمًا شاملا

ً
بالغا

على أدواتئئه وكيفيئئة اسئئتخدامها بفعاليئئة.

   ونتيجئئة لهئئذا التطئئور التكنولئئوجي الهاـئئل بئئرز الئئذكاء الاصطنئئاعي كأحئئد أهئئم المجئئالات التي تئئشكل مسئئتقبل 
البشئئرية، وفي هئئذا السئئياق، ظهئئرت شخصيئئات راـئئدة في هئئذا المجئئال ولعبئئت دورًا محوريًئئا في دفئئع عجلئئة 
الابئئتكار والتقئئدم، ومئئن بين هئئؤلاء الئئرواد، بئئرز الدكتئئور عبئئد الله محمئئد عبئئد الكريئئم المطئئوع كأحئئد الأسئئماء 

ئئي. البئئارزة في مجئئال الئئذكاء الاصطنئئاعي والروبئئوت في دولئئة الكويئئت ومنطقئئة الخليئئج العرـ

   نئئال درجئئة الدكتئئوراة في تخصئئص الئئذكاء الاصطنئئاعي مئئن جامعئئة سيراكيئئوز في نيويئئورك، الولايئئات المتحئئدة 
ا جامعيًئئا في قسئئم هندسئئة الكمبيوتئئر بكليئئة الهندسئئة 

ً
الأمريكيئئة، سئئنة 1999، يشئئغل حاليًئئا منصئئب أسئئتاذ

والبترول في جامعة الكويت، حيث أسس أول مختبر للروبوت والذكاء الاصطناعي على مستوى الخليج عام 
2001، بهئئدف تطويئئر المعرفئئة وتعزيئئز اسئئتخدام الئئذكاء الاصطنئئاعي والأنظمئئة الذكيئئة. 

 
    وقئئد شئئغل الدكتئئور عبئئدالله المطئئوع منصئئب مستشئئارًا لمعئئالي  وزيئئر التربيئئة ووزيئئر التعليئئم العئئالي والبحئئث 
الئئذكاء  اللجنئئة الوزرايئئة المسئئؤولة عئئن إدخئئال موضوعئئات  الئئذكاء الاصطنئئاعي، وتئئرأس  العئئلمي في مجئئال 
الاصطنئئاعي في جميئئع المنئئاهج الدراسئئية لجميئئع الفصئئول.  كمئئا حصئئل الدكتئئور عبئئد الله على جاـئئزة الشئئيخ 
سئئالم الئئعلي الصبئئاح للتئئميز الأكاديمي في الئئذكاء الاصطنئئاعي لعئئام 2021،  يعمئئل مستشئئارًا لمنظمئئة الملسئئت 
 لمنظمة اليونسكو بالأمم المتحدة في مجال أخلاقيات الذكاء الاصطناعي، حيث ساهم 

ً
 دوليا

ً
الدولية، وخبيرا

في إعئئداد وثيقئئة اليونسكئئو التاريخيئئة لأخلاقيئئات الئئذكاء الاصطنئئاعي، التي تهئئدف إلى وضئئع معئئايير أخلاقيئئة 
لاسئئتخدام التكنولوجيئئا بئئشكل مسئئؤول، و قئئدم إسئئهامات كئئبيرة في تعليئئم الشئئباب التقنيئئات الحديثئئة، ممئئا 

سئئاهم في نشئئر ثقافئئة الئئذكاء الاصطنئئاعي على المسئئتويين  المئئحلي والإقلئئيمي. 
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وفي هذا السياق ظهرت العديد من التعريفات الأساسية في مجال الذكاء الاصطناعي وهي على النحو التالي: 
 

ذكاء  لتحاكئئي  الآلات  في  المئئبني  الئئذكاء  أنمئئاط  أحئئد   )Artificial Intelligence( الاصطنئئاعي  الئئذكاء     

             الانسان في اتخاذ القرارات وحسن التصرف. 

   تعلم الآلة )Machine Learning( فرع  من الذكاء الاصطناعي يستخدم عادة لتصنيف البيانات والتنبؤ

            بالاتجاهات المستقبلية واتخاذ القرارات بناء على البيانات وأمثلة سابقة.               

  التعلئئم العميئئق )Deep Learning( إحئئدى ـئئرق تعلئئم الآلئئة، وهي مسئئتوحاة مئئن بنيئئة الدمئئاغ البشئئري
              ووظاـفه، أي الربط بين العديد من الخلايا العصبية.    

   وقد ظهر لاحقًا مفهوم جديد بعنوان الذكاء الاصطناعي التوليدي )Generative Artificial Intelligence(، كأحد 

أنواع الذكاء الاصطناعي قادر على إنشاء محتوى جديد وأصلي مثل النصوص والصور والفيديو والصوت والكود 

البرمجي. يعمل باستخدام خوارزميات التعلم الآلي المتقدمة لتحليل كميات هاـلة من البيانات وتعلم أنماـها، ثم 

استخدام هذه المعرفة لإنتاج محتوى جديد يشبه البيانات الأصلية.

  كذلك قادر على إنشاء محتوى جديد وأصلي مثل النصوص والصور والفيديو، معتمدًا على تحليل كميات كبيرة 

ي�سي بينهمئئا هئئو أن الئئذكاء الاصطنئئاعي التقليئئدي يركئئز على تنفيئئذ مهئئام  مئئن البيانئئات وتعلئئم الأنمئئاط منهئئا. الفئئرق الئئرـ

محددة، بينما يتميز الذكاء الاصطناعي التوليدي بقدرته على الإبداع وإنتاج محتوى جديد 

شكل يوضح مجئئئال الذكاء الاصطناعي وعلاقئئئئئئئئته بمجالات تعلم الآلة، والتعلم العميق. 



153 الوحدة الثانية  ..الذكاء الاصطناعي

   Artificial Intelligence   الذكاء الاصطناعي 

: الذكاء الاصطناعي التوليدي - الإبداع والابتكار في إنشاء المحتوى أولاا

يتميز الذكاء الاصطناعي التوليدي فيما يلي: 

  الذكاء الاصطناعي التقليدي هو نوع من الذكاء الاصطناعي مصمم لأداء مهام محددة بناءً على خوارزميات

           وقواعد مبرمجة مسبقًا، بينما الذكاء الاصطناعي التوليدي شبكات عصبية عميقة، لتوليد محتوى جديد

        يشابه البيانات التي تم تدريبه عليها.  

  تعلئئم الآلئئة يسئئمح للآلات بالتكيئئف مئئع البيانئئات الجديئئدة واكتشئئاف أنمئئاط جديئئدة. الئئذكاء الاصطنئئاعي  

          التوليدي يستفيد من هذه التقنية لتوليد محتوى جديد بناءً على البيانات التي تعلم منها.  

     الذكاء الاصطناعي اللغوي يمكنه فهم اللغة البشرية والاستجابة لها، بينما التوليدي يمتد لإنشاء أنواع
          متنوعة من البيانات تتجاوز النصوص لتشمل الصور والفيديوهات. 
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     ويتئئم تدريئئب الئئذكاء الاصطنئئاعي التوليئئدي باسئئتخدام البيانئئات التي تئئم جمعهئئا مئئن صفحئئات الويئئب ومحادثئئات 

ووسئئاـل التواصئئل الاجتمئئاعي، وغيرهئئا مئئن الوسئئاـل عبر الإنترنئئت بحيئئث يتئئم توليئئد المحتئئوى الجديئئد مئئن خلال 

توظيئئف التحلئئيلات الإحصاـيئئة لتوزيُئئع الكلمئئات أو وحئئدات البيكسئئل أو العناصئئر الأخئئرى في البيانئئات، وتحديئئد 

الأنمئئاط الشئئائعة بهئئا وتكراراتهئئا. 

، إلا أنه يفتقر إلى  توليد أفكار أو 
ً
   وبالرغم من قدرة الذكاء الاصطناعي التوليدي على إنتاج محتوى يبدو جديدا

حلول مبتكرة لتحديات العالم الحقيقية، فهو لا يفهم العالم الواقعي، ولا يدرك الأشياء أو العلاقات الاجتماعية 

التي تكمن وراء اللغة، وبالرغم من قيامه بتوليد الأفكار والمعلومات بطلاقة وسرعة مثيرة للإعجاب، فإنه لا يمكن 

 مئئا تمئئر أخطئئاؤه دون ملاحظئئة، مئئا لئئم يكئئن لئئدى المسئئتخدم 
ً
الوثئئوق بئئه تمامًئئا، إلا أنئئه يفتقئئر للدقئئة اللازمئئة، و غالبئئا

معرفة عميقة بموضوع بحثه. 

الاصطناعيئئة العصبيئئة  الشئئبكات  مئئن  نوعًئئا  الئئن�سي  التوليئئدي  الاصطنئئاعي  الئئذكاء  ويُسئئتخدم        

Artificial Neural Networks، تئئسمى نمئئوذج اللغئئئئئئئة الكئئئئئئئئئبير Large Language Model( LLM(، ويطئئئئئئلق عئئئئئئئئليها 

أيضا المحئئئئئول التوليدي سئئئئئابق التئئئئئئدريب A Generative Pretrained Transformer أو GPT ومن هنا جاء GPT في 

 ChatGPT مصئئطلح

   

التعلم العميق

الشبكة العصبية

تعــلم الآلة

الذكاء الاصطناعي
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بالئئذكاء الاصطنئئاعي  للئئذكاء الاصطنئئاعي التوليئئدي ظهئئرت العديئئد مئئن التحديئئات المتعلقئئة  الهاـئئل  نظئئرا للتطئئور 
التوليئئدي، ومئئن أهمهئئا:

 يعتمئئد الئئذكاء الاصطنئئاعي التوليئئدي على كميئئات ضخمئئة مئئن البيانئئات وقئئوة 
حوسئئبة عاليئئة، وهي مئئوارد غير متاحئئة للجميئئع. ممئئا يزيئئد الفجئئوة بين الئئدول 

والمجتمعئئات التي تملئئك الوصئئول إلى هئئذه المئئوارد وتلئئك التي لا تملكهئئا.

فجوة القوة الحوسبية
Computing Power Gap

التطور المستمر لهذه التقنية يفوق قدرة التشريُعات والقوانين على مواكبته، 
مما يُن�سئ تحديات قانونية وأخلاقية تتطلب من الباحثين والمعلمين الانتباه 

إليها، والبحث المستمر والابتكار في مجالات الأمن والأخلاقيات الرقمية.

التطور السريُع
 Rapid Development

الملكيئئة  حقئئوق  ينتهئئك  قئئد  الاصطنئئاعي  الئئذكاء  باسئئتخدام  نتئئج 
ُ
الم المحتئئوى 

الفكريئئة، ممئئا يسئئتدعي تشئئريُعات وضوابئئط فعالئئة تضمئئن حمايئئة الحقئئوق 
الفكريئئة.

انتهاك حقوق الملكية
 Intellectual Property

Violation

 يمكئئن اسئئتخدام الئئذكاء الاصطنئئاعي التوليئئدي لتزييئئف الصئئور والفيديوهئئات 
بطئئرق يصعئئب كشئئفها، ممئئا يفتئئح البئئاب أمئئام إسئئاءة الاسئئتخدام مثئئل نشئئر 

المعلومئئات المضللئئة.

التزييف العميق 
Deepfake

خوارزميئئات الئئذكاء الاصطنئئاعي قئئد تقلئئل مئئن تنئئوع الآراء والمحتئئوى الئئذي يصل 
إلى المسئئتخدمين، حيئئث تعئئرض بعئئض الأنظمئئة محتئئوىً يعتمئئد على تفضئئيلات 
المستخدم السابقة، وإنشاء حواجز فكرية تزيد من الانقسام بين الأشخاص 

ذوي الآراء المختلفة، ويقلل من فرص التواصل والتفاهم بينهم.

الحد من تنوع الآراء 
 Limiting Diversity of

Opinions
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تناولت تطبيقات الذكاء الاصطناعي عدة اتجاهات وهي: 

  :)Text Generation( توليد نص •
   تعمل على إنتاج محتوى جديد باللغة الطبيعية حيث يمكن استخدام النماذج التوليدية لإنشاء نص إبداعي 
جديئئد على سبيئئل المثئئال يمكئئن تدريئئب نمئئوذج لغئئوي مثئئل ChatGPT على كميئئات كئئبيرة مئئن البيانئئات النصيئئة 
ثئئم تسئئتخدم لإنشئئاء نئئص جديئئد ومتماسئئك وصحيئئح نحويًئئا في مختلئئف اللغئئات، وفيمئئا يلي مثئئال على اسئئتخدام 

ChatGPT للإجابئئة على سئئؤال تئئم ـرحئئه على البرنامئئج. 

ChatGPT شكل يوضح إجابة سؤال تم ـرحه على
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  :)Image Generation( توليد الصور •

    عمليئئة اسئئتخدام النمئئاذج التوليديئئة في برامئئج الئئذكاء الاصطنئئاعي التوليئئدي مثئئل شئئبكات تنافسئئية توليديئئة  
)Diffusion Models( لإنشئئاء صئئور  الانتشئئار  نمئئاذج  وتقنيئئة   ،)Generative Adversarial Networks( GANs
جديئئدة خياليئئه تشئئبه بصريئئا صئئور لأشخئئاص في العالئئم الحقيقئئي، ويمكئئن معاينئئة تلئئك الصئئور مئئن خلال الموقئئع 

 https: //thispersondoesnotexist.com الإلكترونئئي 

شكل يوضح صور غير حقيقية تم انشاؤها باستخدام تقنية الذكاء الاصطناعي التوليدي 

  :)Video Generation( توليد الفيديو •
 Dreamix  عملية استخدام النماذج التوليدية لإنشاء مقاـع فيديو جديدة من وصف ن�سي مثال ذلك نموذج  
دخئئل مئئن 

ُ
مئئن شئئركة جوجئئل حيئئث يقئئوم بتحليئئل فيديئئو بواسئئطة النئئص وتغئئيير محتئئوى الفيديئئو وفقًئئا للنئئص الم

قبئئل المسئئتخدم، ويُسئئتخدم برنامئئج Dreamix تقنيئئة الانتشئئار العئئك�سي Inverse Diffusion لإعئئادة بنئئاء الفيديئئو 
 والمحافظة على اللون والوضعية وحجم الأشئئياء وزاوية الكاميرا.

ً
بطريقة متسئئقة زمنيا

  :)Voice Generation( توليد الصوت •
  نمئئاذج توليديئئة تئئم تدريبهئئا على تسجئئيلات صوتيئئة في الاصئئوات المختلفئئة وبأعئئداد ضخمئئة ويمكئئن مئئن خلالهئئا  

تحويئئل النئئص إلى كلام. 
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ا:  أدوات الذكاء الاصطناعي التوليدي، ومجالات استخدامها ثانيا

أدوات الذكاء الاصطناعي وكيفية التعامل معها: 

ننا من القيام بمهام معقدة بسرعة وفعالية، 
ّ
مك

ُ
عتبر أدوات الذكاء الاصطناعي ثورة في عالم التكنولوجيا، فهي ت

ُ
ت

ا جديدة للإبداع والابتكار.
ً
وتفتح آفاق

كيف يمكننا التعامل مع هذه الأدوات بكفاءة والاستفادة منها؟ 
تمئئئئئئئئئرين : 

ما هي أدوات الذكاء الاصطناعي؟

هي برامئئج وتطبيقئئات تعتمئئد على خوارزميئئات الئئذكاء الاصطنئئاعي لتقليئئد القئئدرات الذهنيئئة البشئئرية، مثئئل التعلئئم 
والاستدلال وحل المشكلات.  تتراوح هذه الأدوات من برامج بسيطة تقوم بمهام محددة، إلى أنظمة معقدة قادرة 

على التعلئئم والتطئئور بمئئرور الوقئئت.

أنواع أدوات الذكاء الاصطناعي: 

أدوات معالجة اللغة الطبيعية )NLP(:  تستخدم لفهم اللغة البشرية وتوليدها، مثل الترجمة الآلية، وتحليل . 1

المشئئاعر، وتوليد النصوص، وغيرها.

أدوات التعلئئم الآلئئي:  تسئئتخدم لتحليئئل البيانئئات الكبيئئرة، اكتشئئاف الأنمئئاط، التنبئئؤ، التصنيئئف، واكتشئئاف . 2

الاحتيئئال، وغيرهئئا.

أدوات الرؤيئئة الحاسئئوبية:  تسئئتخدم لتحليئئل الصئئور والفيديوهئئات، وتسئئتخدم فئئي التعئئرف علئئى الوجئئوه، . 3

والكشئئف عئئن الأجسئئام، وتوليئئد الصئئور، وغيرهئئا.

أدوات الروبوتات:  تسئئتخدم للتحكم في الروبوتات وتوجيهها، وتسئئتخدم في التصنيع، والخدمات اللوجسئئتية، . 4

والرعايئئة الصحيئئة، وغيرهئئا.
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التعامل مع أدوات الذكاء الاصطناعي: 

1.   فهم الأساسيات: من المهم فهم المبادئ الأساسية للذكاء الاصطناعي وكيف تعمل هذه الأدوات. 

2.   اختيار الأداة المناسبة: يجب اختيار الأداة التي تناسب المهام المراد إنجازها. 

3.   تحديد الأهداف: تحديد الأهداف بوضوح قبل البدء في استخدام أي أداة. 

4.    جمع البيانات: جمع البيانات ذات الجودة العالية لتدريب النماذج. 

5.    التدريب والتجربة: تدريب النماذج وتجربتها لتحسين الأداء. 

6.    التقييم المستمر: تقييم أداء النماذج بشكل مستمر وإجراء التعديلات اللازمة. 

7.    الأمان والخصوصية: الحرص على حماية البيانات والخصوصية عند استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي.

8.    البقاء على اـلاع:  مواكبة التطورات المستمرة في مجال الذكاء الاصطناعي. 

أمثلة على أدوات الذكاء الاصطناعي التوليدي: 

ChatGPT   .1: أداة تستخدم لإنشاء وتوليد النصوص والترجمة. 

Midjourney   .2: أداة تستخدم لإنشاء الصور الفنية. 

DALL-E 2   .3: أداة لإنشاء الصور الواقعية والفنية. 

 .Google مجموعة من أدوات الذكاء الاصطناعي المقدمة من :Google Cloud AI   .4

Amazon Sage Maker   .5: منصة لبناء وتدريب ونشر نماذج التعلم الآلي.
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مكئئن 
ُ
Microsoft Copilot   .6: نمئئوذج لغئئوي يعمئئل بنظئئام الئئذكاء الاصطنئئاعي على إنجئئاز المهئئام بسئئهولة ويُسئئر ، ت

مئئن كتابئئة المحادثئئة نصيًئئا أو عبر الإدخئئال الصوتئئي المباشئئر حيئئث انئئه يعمئئل على تجميئئع المعلومئئات مئئن الويئئب 

وتقديئئم الدعئئم وإكمئئال المهئئام وغير ذلئئك الكئئثير، ويمكئئن الوصئئول لهئئذه الاداة مئئن خلال منصئئة مايكروسئئوفت 

تيمئئز بحسئئاب المسئئتخدم الشخ�سي. 

Google Gemini   .7: نمئئوذج لغئئوي كئئبير ـورتئئه غوغئئل قئئادر على فهئئم وتوليئئد النئئص والرمئئز والصئئوت والصئئورة 

والفيديئئو، وهي مصممئئة لتكئئون متعئئددة الوسئئاـط ومرنئئة، وقئئادرة على العمئئل على أجهئئزة مختلفئئة، ويُعئئتبر أحئئد 

أكثر نمئئاذج الئئذكاء الاصطنئئاعي تقدمئئا مئئن جوجئئل.

Internet of Things   IoT   .8: ويقصئئد بهئئا إنترنئئت الأشئئياء للتحكئئم في الأجهئئزة ، كمئئا يتيئئح أيضًئئا جمئئع بيانئئات عئئن 

البيئئئة المحيطئئة، وبنئئاء قئئرارات تخئئدم التفاعئئل الذكئئي، ويُقصئئد بئئه الجيئئل الجديئئد مئئن شئئبكة الإنترنئئت الئئذي يتيئئح 

التفاهئئم بين الأجهئئزة المترابطئئة مئئع بعضهئئا البعئئض عبر بروتوكئئول الإنترنئئت.

  وتشمل هذه الأجهزة الأدوات والمستشعرات والحساسات وأدوات الذكاء الاصطناعي المختلفة وغيرها، ويتخطى 

هذا التعريف المفهوم التقليدي، وهو تواصل الافراد مع الحواسيب والهواتف الذكية عبر  شبكة عالمية واحدة 

ومئئن خلال بروتوكئئول الإنترنئئت التقليئئدي المعئئروف، ومئئا يئئميز إنترنئئت الأشئئياء )IoT( أنهئئا تتيئئح للإنسئئان التحئئرر مئئن 

المكان، أي أن الشخص يستطيع التحكم في الأجهزة بشكل فعال من دون الحاجة إلى التواجد في مكان محدّد 

للتعامل مع جهاز معين عن قرب وعن بُعد.   

 تشغيل محرّك سئئئئئئئئئئئئئئئئيارته وجهاز التلفزيون والتكييف والتحكم فيهم من جئئئئئئئئئئئئئئئئئئئئهاز 
ً
     فيستطيع المستخدم مثلا

     الحاسوب او الهاتف الذكي. 
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فواـد استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي التوليدي: 

  زيادة الإنتاجية: تتيح إنجاز المهام بسرعة ودقة وكذلك توليد كميات كبيرة من المحتوى في وقت قصير. 

  تحسين اتخاذ القرارات: تساعد في تحليل البيانات واتخاذ قرارات مناسبة. 

  تخصيص الخدمات: تتيح تخصيص المحتوى ليناسب احتياجات المستخدمين الفردية. 

  اكتشاف فرص جديدة: تساعد في اكتشاف فرص عمل جديدة في مجالات مهنية عديدة. 

  الإبداع: تتميز بقدرتها على توليد أفكار جديدة ومبتكرة. 

  توفير التكاليف: تعمل على تنفيذ بعض المهام التي يقوم بها البشر. 

التحديات التي تواجه استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي: 

   التكلفة: قد تكون تكلفة تطوير وتشغيل أدوات الذكاء الاصطناعي عالية. 

   الخصوصية: قد تثير مخاوف بشأن خصوصية البيانات. 

   الأمان: قد تكون هناك أخطار أمنية مرتبطة باستخدام الذكاء الاصطناعي. 

   الوظاـف: قد يؤدي انتشار الذكاء الاصطناعي إلى فقدان بعض الوظاـف. 

   التحيز: تخضع هذه الأدوات للتحيز لصالح البيانات التي تم التدريب عليها وقد لا تعكس الواقع الفعلي. 

 .https: //copilot. microsoft. com من خلال الدخول الى موقع
قم بالبحث عن معلومات عن إحدى الموضوعات التالية: 

الذكاء الاصطناعي التوليدي.   •
المعايير الأخلاقية في الذكاء الاصطناعي.    •

 .Teams أرسل النص إلى معلمك عبر  فريق الفصل في منصة تيمز

تمئئئئئئئئئرين تطئئئئئئبيقي : 
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أهم تطبيقات الذكاء الاصطناعي التوليدي: 

كتابة المقالات والمحتوى التسويقي.   •
ترجمة اللغات.   •

إنشاء قصص شعرية ورواـية.   •
كتابة كود برمجي.   •

إنشاء سيناريوهات للأفلام.   •

تطبيق توليد النصوص :  ومهامه تطبيق توليد الصور :  ومهامه1   2
تصميم الجرافيك واللوحات الفنية.   •
إنشاء صور واقعية لأشخاص وأشياء  •

          غير موجودة. 
تصميم الأزياء والمفروشات.   •

تحرير الصور وتعديلها.   •

تطبيق الفيديو :  ومهامه  4
إنشاء مقاـع فيديو قصيرة.   •

تحرير الفيديوهات وإضافة المؤثرات   •
           الخاصة. 

إنشاء عوالم افتراضية.   •

توليد الأصوات البشرية الطبيعية.   •
إنشاء الموسيقى والألحان.   •

تحسين جودة الصوت.   •
دبلجة الأفلام والمسلسلات.   •

تطبيق الصوت :  ومهامه  3

مجالات استخدام الذكاء الاصطناعي التوليدي في الحياة اليومية: 

   برنامج »الذكئئاء الاصطناعي مئئن أجل الأرض« Artificial Intelligence for Earth، الذي أـلقته شركة مايكروسوفت 
بهئئدف حمايئئة كوكئئب الأرض مئئن خلال اسئئتخدام علئئم  البيانئئات وتقنيئئات الئئذكاء الاصطنئئاعي التوليئئدي، لمواجهئئة 
يسة بما يشمل:   الزراعة، والمياه، والتغير  عة الرـ التحديات الراهنة والحفاظ على الموارد الطبيعية للقطاعات الأرـ

المناخي،  والتنوع البيولوجي. 

بتكئئرة في المجئئالات المختلفئئة بمئئا يشئئمل اسئئتخدام الئئذكاء الاصطنئئاعي 
ُ
حيئئث هئئدف البرنامئئج إلى دعئئم المشئئاريُع الم

التوليئئدي لإنشئئاء خراـئئط للئئسكان لغايئئة فهئئم تئئأثير تئئغير المنئئاخ على هجئئرة البشئئر
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كمئئا لئئم يغفئئل الئئذكاء الاصطنئئاعي التوليئئدي أيضًئئا عئئن خدمئئة الجانئئب 

الاصطنئئئئئئاعي  »الئئذكئئئئاء  تطبيئئئئئق  إعئئئئداد  خلال  مئئن  وذلئئك  الإنسئئاني، 

لمسئئئئئاعدة المكفئئوفيئئئئن«  Seeing Artificial Intelligence (AI(  لخدمة 

الأشخاص ذوي الاحتياجات الخاصة،  يقوم بوصف المشهد المحيط 

لهئئم، إضافئئة إلى تطبيقئئات أخئئرى لمسئئاعدة المكفئئوفين، وغيرهئئا الكئئثير 

مئئن التطبيقئئات التي تهئئدف إلى خدمئئة الإنسئئان.

ونظرًا للتطور التقني الهاـل برزت استخدامات للذكاء الاصطناعي التوليدي في مجالات عدة من أهمها: 

مجال التعليم: 
حيث أصبح البحث على الشئئبكة الإلكترونية جزء لا يتجزأ من التعلم، حيث حلت الأجهزة اللوحية 
محل الكتب المدرسية التقليدية. حيث من المتوقع أن تنتقل الفصول الدراسية التقليدية إلى فصول 
افتراضية باستخدام تقنيات الذكاء الاصطناعي، والاعتماد على الروبوتات للقيام بالوظاـف الروتينية 

لتخفيف الضغط على المعلمين، مثل تصحيح الامتحانات وتقييم الواجبات المدرسية . 

مجال الطب: 
وتمثلئئت اسئئتخداماته في  تشخيئئص الأمئئراض بدقئئة عاليئئة مئئن خلال تحليئئل صئئور الأشئئعة،  وتحديئئد 
المشئئاكل الصحيئئة التي  يُعانئئي منهئئا المريئئض،  وجمئئع بيانئئات عئئن التاريئئخ الئئصحي للمئئر�سى والاحتفئئاظ 
  استشراف المستقبل  وتحديد احتمالات  التعرض للعدوى والأمراض المختلفة، 

ً
بها بسهولة.  وأيضا

علاوة على قدرتها على فحص آلاف المر�سى في وقت قيا�سي.  
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مجال الطيران: 
أصبحئئت العديئئد مئئن شئئركات الئئطيران تعتمئئد تطبيقئئات الئئذكاء الاصطنئئاعي لفحئئص أمتعئئة الئئركاب 
وتحديد وزنها وتسئئديد أي رسئئوم مطلوبة، إضافة إلى المسئئاهمة في إنجاز إجراءات السئئفر وتسئئهيل 
حركئئة الئئركاب، مئئن خلال تقنيئئات التعئئرف على الوجئئه، وأجهئئزة إنهئئاء عمليئئات صعئئود الئئركاب إلى 

الطاـرة.

مجال النقل والمواصلات: 
أصبئئح التنقئئل أكثر سئئهولة ويُسئئر حيئئث أتاحئئت تطبيقئئات الئئذكاء الاصطنئئاعي التوليئئدي خدمئئة ـلئئب 
السئئيارات للتوصيئئل مئئن مكان إلى مكان آخئئر، وفي أي وقئئت دون الحاجئئة إلى الانتظئئار أو البحئئث، 
ومن المتوقع أن ينتشر  استخدام السيارات ذاتية القيادة حول العالم، وهي واحدة من أبرز الأمثلة 
لتعلئئم الآلئئة واسئئتخدام تطبيقئئات الئئذكاء الاصطنئئاعي التوليئئدي، حيئئث تعتمئئد فكرتهئئا بالأسئئاس على 
اسئئتخدام أجهئئزة للاستشئئعار تمدهئئا بالبيانئئات التي تسئئاعدها على رسئئم خراـئئط دقيقئئة.  بالإضافئئة 
إلى أنها مزودة بكاميرات تمُكنّها من الانتقال بين الأماكن المختلفة والتعرف على الطرق بشكل ذاتي.

مجال المؤسسات المصرفية والمالية: 
أمانًئئا،   أكثر  بئئشكل  الماليئئة  الخدمئئات  بتئئوفير  المجئئال  هئئذا  في  الاصطنئئاعي  الئئذكاء  تطبيقئئات  اهتمئئت 
وحصول العملاء على الخدمات المطلوبة بسهولة ويُسر. حيث نجحت العديد من  الشركات الناشئة 
في تقديئئم العديئئد مئئن الخدمئئات الماليئئة بمئئا يشئئمل ذلئئك خدمئئات الدفئئع الئئرقمي، والعئئملات الرقميئئة، 
وتحويئئل الأمئئوال عبر الحئئدود، وغيرهئئا مئئن التقنيئئات الماليئئة الحديثئئة حيئئث أصبحئئت متاحئئة لجميئئع 
فئئئات المجتمئئع، وبالأخئئص تلئئك التي لا تتعامئئل مئئع القطئئاع المصئئرفي بئئشكل مباشئئر مثئئل محئئدودي 

الدخئئل، والشئئباب، والمشئئاريُع متناهيئئة الصغئئر والصئئغيرة والمتوسئئطة الحجئئم.
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ا:  المبادئ الأخلاقية في التعامل مع أنظمة الذكاء الاصطناعي التوليدي ثالثا

العدالة وعدم التحيز

الشفافية

يجب ضمان عدم التحيز أو التمييز ضد أي فئة 
أثنئئاء تطويئئر الأنظمئئة، والتأكئئد مئئن أن البيانئئات 
المستخدمة شاملة وتمثل الجميع بشكل عادل.

البيانئئات  حمايئئة  الذكيئئة  الأنظمئئة  على  يتئئعين 
تقنيئئات  وتطبيئئق  للمسئئتخدمين،  الشخصيئئة 
عئئدم  لضمئئان  الأمنيئئة  والضوابئئط  التشئئفير 
واحترام  للبيانئئات،  بئئه  المصئئرح  غير  الوصئئول 
 حقوق المستخدمين في جمع واستخدام بياناتهم.

الخصوصية

عادلئئة  الاصطنئئاعي  الئئذكاء  أنظمئئة  تصميئئم 
وتعامئئل جميئئع الأفئئراد بالتسئئاوي بغئئض النظئئر 
الثقافيئئة،  أو  الاجتماعيئئة  خلفياتهئئم  عئئن 
تؤثئئر  التي  التئئحيزات  مئئن  خاليئئة  تكئئون  وأن 
وتقييئئم  وتحليئئل  القئئرارات،  أو  النتاـئئج  على 
وجئئود  عئئدم  لضمئئان  للخوارزميئئات  مسئئتمر 
 على المسئئتخدمين.

ً
 تئئحيزات ضمنيئئة تؤثئئر سئئلبا

ساـلة
ُ
الم

لتحميئئل  آليئئة واضحئئة  هنئئاك  تكئئون  أن  يجئئب 
الأنظمئئة  عئئن  المسئئؤولة  الجهئئات  أو  الأفئئراد 
الذكيئئة المسئئؤولية في حالئئة حئئدوث أخطئئاء أو 
هيئئاكل  وجئئود  يتطلئئب  هئئذا  سئئلبية،   تئئأثيرات 
تنظيمية وقانونية محددة تضمن الشفافية في 
 تحديئئد المسئئؤولين والمحاسئئبة على تصرفاتهئئم.

الأمان

مئئن الضئئروري أن يتئئم تصميئئم أنظمئئة الئئذكاء 
المخاـئئر  مئئن  وتقلئئل  آمنئئة  لتكئئون  الاصطنئئاعي 
هئئذا  والمجتمئئع،   المسئئتخدمين  على  المحتملئئة 
يتطلئئب تطبيئئق معئئايير وإجئئراءات أمئئان صارمئئة، 
مثئئل: اختبئئار الأنظمئئة بئئشكل دوري للبحئئث عئئن 
نقاط الضعف وتصحيحها، وتطوير بروتوكولات 
الأمنيئئة. الحئئوادث  مئئع  للتعامئئل   ـئئوارئ 

التنمية المستدامة

الئئذكاء  اسئئتخدام  إلى  المبئئدأ  هئئذا  يهئئدف 
التنميئئة  أهئئداف  وتحقيئئق  لدعئئم  الاصطنئئاعي 
المسئئتدامة مثئئل: تحئئسين جئئودة الحيئئاة وتعزيئئز 
البيئئئة.   على  والحفئئاظ  الاجتماعيئئة  المسئئاواة 
 
ً
 هامئئا

ً
يمكئئن للئئذكاء الاصطنئئاعي أن يلعئئب دورا

البيئيئئة  للمشئئكلات  مبتكئئرة  حلئئول  تطويئئر  في 
والاجتماعية والاقتصاديئئة.





المنتجات الرقمية

 الوحدة الثالثة       

   مدخل مشروع تقنية التعرف على الوجوه  1

2

3

4

   

   

   

مشروع في تقنيات كشف الوجوه

توظيف الواجهة الرسومية مع 
مشروع التعرف على الوجوه

خطوات إعداد المشروعات

OpenCV مكتبة   





الإلمام بمفهوم التعرف على الوجوه.  	•
مـششروع في  اـششية  الـأ دوالهششا  واـششتخدام   ،OpenCV مكتبششة  واـششتخدام  تثبيششت  	•	

 .Python         
معالجة الصور وقراءتها من الملفششششششششششات، وتحويل الصشششششششششششششششششور إلى تدرج الرمادي     	•	

         لتحسين أداء الكـف عنها. 
اـتخدام نموذج Cascade	Haar كأحد خوارزميات التعلم الآلي لكـششششششف الوجوه.  	•

التعرف على خطوات إعداد المـروع.  	•
تنمية مهارات البحث والتعلم الذاتي.  	•

تنمية مهارات التعاون والعمل بروح الفريق.  	•
توظيششف مهششارات الوحششدتين في مـششروع متكامششل يخششدم ـششريحة معينششه أو يحششل مـكلششة 	•	

          محددة. 
تنمية الإبداع والابتكار للمتعلمين.  	•

اكتساب مهارات الإلقاء وتعزيز الثقة في النفس.  	•

المنتجات الرقمية نواتج التعلم

نتاجــــات التعــلم
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 مدخل إلى مشروع تقنية التعرف على الوجوه 

     أصبحششت تقنيششات الششذكاء الاصطنششاعي )Intelligence	Artificial(، وتعلششم الآلششة )Learning	Machine( مششن أهششم 
الأدوات المستخدمة في مجموعة واـعة من التطبيقات، تكمن قوة هذه التقنيات في قدرتها على معالجة كميات 

هائلششة مششن البيانششات وتعلششم الأنمششاط المعقششدة، ممششا يجعلهششا مثاليششة للعديششد مششن التطبيقششات.

    
    أحششد أفششرع تطبيقششات الششذكاء الاصطنششاعي، والششذي يركششز على تطويششر خوارزميششات ونمششاذج تمكششن الأجهششزة الرقميششة 
 مششن برمجتهششا لتنفيششذ مهمششة معينششة، ويتششم تدريششب النمششوذج على مجموعششة مششن البيانششات 

ً
مششن التعلششم مششن البيانششات. بششدلا

ليتعلششم كيفيششة أداء المهمششة بنفسششه.

   يعتمد على تحليل الميزات البصرية 
في الصششورة، مثششل الحششواف والملامششح، 
لاكتـاف الوجوه. يستخدم بـكل 
في  ششرعته  وـ كفاءتششه  بسبششب  واـششع 

الكـششف عن الوجوه.  

خوارزمية الرؤية الحاـوبية
1

Haar	Cascade

   تستخدم تقنيات تعلم الآلة الأكثر 
تطورًا لكـف الوجوه.  يتم تدريب 
هذه الـششبكات على كميات ضخمة 
مششن البيانششات )صششور الوجششوه( لتعلششم 
الأنماط والتفاصيل الدقيقة.  توفر 
هششذه التقنيششة دقششة أعلى في الكـششف 
عن الوجوه حتى في ظروف الإضاءة 
الصعبة أو زوايا التصوير المختلفة. 

الـبكات العصبية العميقة
2

Deep	Neural	Networks

    هو نوع من تعلم الآلة يستخدم 
الـششششششششششششششبكات العصشششششششششششششششششششبية المعششششششششششششششششششششقدة 
مششن  العديششد  على  تحتششوي  التي 
اـششتخدام  خلال  مششن  الطبقششات.  
تقنيششات مثششل الـششبكات التلافيفيششة 
 )Convolutional	 Neural	 Networks(
على  التعششرف  مثششل  وخصائششص 
النمششاذج  لهششذه  يمكششن  الملامششح، 
كـششف  في  عاليششة  دقششة  تحقيششق 

عليهششا.  والتعششرف  الوجششوه 

تقنيات التعلم العميق
3

Customize	Libraries

    تعلم الآلة: 

    تقنيات كشف الوجوه: 
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 مشروع في تقنيات كشف الوجوه

 :OpenCV مكتبة
على  تحتششوي  المصششدر  مفتوحششة  مكتبششة   :Open-Source	Computer	Vision	 Library  

العديد من الخوارزميات والأدوات البرمجية لمعالجة الصور والرؤية الحاـوبية، وتدعمها 
سششة OpenCV، وتسششتخدم في العديششد مششن المجششالات ومنهششا:  مؤـ

         
1

2

3

4

5

6

معالجة الصور:  تـمل عمليات تحسين جودة الصور، 

وتصحيح الإضاءة، وتصفية العناصر المؤثرة عليها. 

الرؤية الحاـوبية:  من خلال التعرف على الوجوه، تتبع الأجسام في الفيديو، 

والتعرف على الأنماط  الرقمية والنصية. 

التحليل الهند�سي:  بتنفيذ التحويلات الهندـية مثل قياس الأبعاد والمسافات 

داخل الصور. 

الصششور  لتحليششل  الآلششة  تعلششم  نمششاذج  وتصميششم  بنششاء  في  تسششتخدم  الآلي:  التعلششم 

والفيديوهششات.

ياء والتفاعل مع البيئة المحيطة من  الروبوت: برمجة الروبوت للتعرف على الـأ

خلال الرؤية الحاـوبية. 

تطبيقات الواقع المعزز: إنـاء تطبيقات تستخدم تقنية الواقع المعزز من خلال 

دمج العناصر الرقمية  مع المـاهد الحقيقية.          

مشروع تقنية التعرف على الوجوه
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 :Face Detection للتعرف على وجوه الأشخاص Python مع OpenCV استخدام مكتبة

    
  تستخدم مكتبة )OpenCV( في Python للتعرف على وجوه الأشخاص داخل الصورة المحددة . 

 بأحششد النمششاذج مسششبقة 
ً
مششن خلال هششذا المـششروع ـنتمكششن مششن تصميششم برنامششج يعششالج صششورة محششددة، مسششتعينا

التدريششب )ML( للتعششرف على وجششوه الأشخششاص وتحديدهششا بمسششتطيلات زرقششاء مختلفششة الأبعششاد والأماكششن في الصششورة 

حسششب حجششم ومكان كل وجششه مششن خلال التعليمششات البرمجيششة التاليششة: 

عنششد تنفيششذ البرنامششج وكتابششة مسششار الصششورة )Path	Image( يعششالج البرنامششج الصششورة المحششددة ويتعششرف على الأوجششه بهششا 

وذلك بتحديدها بمسششتطيلات زرقاء. 

الصورة بعد المعالجةالصورة قبل المعالجة
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تهيئة البرنامج

 .Face	Detection باـم PyCharm إنـاء مـروع جديد باـتخدام برنامج -

- إنـاء ملف Python جديد باـم Detection.py	Face، وإضافة التعليمات البرمجية المناـبة.

- تثبيت المكتبات اللازمة باـتخدام الأمر pip من خلال أداة Terminal، وكتابة الأمر التالي: 

pip	install	opencv-python	opencv-python-headless

كتابة التعليمات البرمجية

)OpenCV مكتبة فرعية من( cv2 اـتيراد مكتبة -
import cv2

- تحميل نموذج كـف الوجوه: 

face_cascade = cv2.CascadeClassifier(cv2.data.haarcascades+           
‘haarcascade_frontalface_default.xml’)

- تحميل الصورة المراد معالجتها من المسار المدخل من المستخدم: 

image_path = input(‘Enter the path to the image: ’)                        
image = cv2.imread(image_path)
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تحويل الصورة من نظام الألوان RGB إلى نظام الألوان Grayscale تدرج الرمادي:  

gray_image = cv2.cvtColor(image, cv2.COLOR_BGR2GRAY

 

 

ششود والأبيششض                   ششرعة المعالجششة، حيششث تصبششح القيششم بين اللششونين الـأ لاحــظ: تحويششل الصششورة إلى نظششام تششدرج الرمششادي لزيششادة كفششاءة وـ

 من تنسيق RGB الثلاثي الألوان الذي يمتد بين )0 إلى 255( لكل لون، مما يقلل من تعقيد المعالجة بـكل كبير. 
ً

)0 إلى 255( بدلا

الكـف عن الوجوه في الصورة المحددة )التي تم تحويلها إلى تدرج الرمادي(: 

faces= face_cascade.detectMultiScale(gray_image,scaleFactor=1.1,minNeighbors=5)

(

Grayscale	ImageRGB	Image
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م مستطيلات حول الوجوه التي تم اكتـافها في الصورة:   رـ

for (x,y,w,h) in faces: 

cv2.rectangle(image,(x,y),(x+w,y+h),(255,0,0),2)

عرض الصورة بعد تحديد الأوجه في نافذة جديدة: 
   cv2.imshow(“Detected Faces”,image)

إغلاق النوافذ المفتوحة 
cv2.destroyAllWindows

لمعلوماتك

scaleFactor=1.1
تحدد نسبة تصغير الصورة في كل خطوة من عملية الكـف. 	 
قيمة 1. 1 تعني أنه في كل خطوة يتم تصغير الصورة بنسبة 10%. 	 
كلما كانت القيمة أقل كانت دقة الكـف أعلى، ولكن ذلك يتطلب وقت أطول للمعالجة. 	 

minNeighbors=5
تحدد عدد المناطق المجاورة للمنطقة التي يتم معالجتها حاليًا؛ ليتم اعتبار الكائن )الوجه( ككائن فعلي. 	 
قيمششة 5 تعنششي أن الكائششن المكتـششف لديششه علششى الأقششل 5 مناطششق مجششاورة تششم التعششرف عليهششا أيضًششا كوجششوه لتأكيششد 	 

عمليششة الكـششف.
كلما زادت القيمة زادت دقة الكـف، لكن قد يتخطى بعض الكائنات. 	 
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ومية بسيطة تحتوي العناصر التالية:   تصميم واجهة رـ
صورة Image: عرض الصورة.• 
المسششتخدم •  مششن  يسششتقبل   :TextBox النصششوص  صنششدوق 

مسششار الصششورة التششي ـششيتم معالجتهششا.
إنـاء دالة: التعليمات البرمجية للتعرف على الوجوه. • 
زر Button: بدء عملية معالجة الصورة وعرضها. • 

بناء البرنامج: صدر البرنامج كملف تنفيذي. 
pip	install	ICT_KW يجب التأكد من تثبيت المكتبة الخارجية

توظيف الواجهة الرسومية مع مشروع التعرف على الوجوه
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ادات لتنسيق العمل باتباع الخطوات التالية:  ـنستعرض الآن طريقة إعداد المـروعات ضمن ضوابط وإرـ

مخطط  اعداد مشروع في بايثون

خطوات إعداد المشروعات
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إعداد فريق العمل 

يتكون الفريق من 4 إلى 5 أعضاء، تقسم المهام بينهم على النحو التالية: 

قائد الفريق:  المسؤول عن إدارة عمل الفريق وتجميع الملفات والمستندات المطلوبة وتقديمها للمعلم. • 

ومية والإهتمام بالـكل الجمالي العام •  ومية:  المسؤول عن تصميم الواجهة الرـ مُصمم الواجهة الرـ

للنموذج البرمجي. 

تجابة للأحداث. •  ومية:  المسؤول عن تصميم الـا تجابة للعناصر الرـ مُصمم دوال الـا

مُعد العرض التقديمي:  المسؤول عن إعداد وتصميم العرض التقديمي للمناقـة. • 

 وظيفة كل عضو: 
ً
اكتب بيانات أعضاء الفريق موضحا

التاريخ:  	 	 	 	  اعتماد المعلم: 	
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1.  فكرة المـروع

 أو لعبة أو أداة تحليل البيانات وغيرها، 
ً
يناقش أعضاء الفريق ويحدد موضوع يثير اهتمامهم، ـواءً كان تطبيقا

على أن يكون مُلم بالـروط التالية: 

أن تكون الفكرة واضحة وقابلة للتطبيق )ـرح المـكلة والحلول(.  	•

تفادة.  تحديد الفئة المستفادة وتوضيح كيفية الـا 	•

أن تحتوي على عدة مصادر خارجية يسهل الرجوع إليها.  	•

أن تعتمد على تقنية اكتـاف الوجوه أو أي تقنية من تقنيات الذكاء الاصطناعي.  	•

اكتب فكرة الـروع بعد مناقـة أعضاء الفريق: 

التاريخ:  	 	 	 	  اعتماد المعلم: 	
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٢- إعداد بيئة العمل

تثبيت ما يحتاج إليه الفريق من برمجيات وأدوات لإعداد المـروع، ومنها: 

PyCharm:  لتصميم النموذج البرمجي.  •

PowerPoint:  لإعداد العرض التقديمي.  •

 لتوثيق المـروع. 
ً
recorder	screen	Windows:  لتسجيل الـاـة إـتعدادا •

م خريطة التدفق للمـروع.  io	Draw.:  لرـ •

Edge	Microsoft:  للبحث عن المعلومات.  •

وأي مستلزمات أخرى تخدم المـروع. 

٣- إعداد هيكل المـروع

يـترط النموذج البرمجي تواجد الـروط التالية: 

 .Python أن يُعد باـتخدام لغة 	•

ومية.  أن يحتوي على واجهة رـ 	•

أن يوظف تقنية التعرف على الوجوه أو أي تقنية من تقنيات الذكاء الاصطناعي.  	•

ومية.  أن يعد خريطة تدفق واجهة رـ 	•
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تجابة للأحداث:  ومية/ صمم الـا صمم الواجهة الرـ

التاريخ:  	 	 	 	  اعتماد المعلم: 	
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4- كتابة التعليمات البرمجية

 
ً
تجابة للأحداث بكتابة التعليمات البرمجية اـتنادا ومية ومصمم الـا يقوم مصمم الواجهة الرـ

  .
ً
لما تم التخطيط له مسبقا

5.  اختبار المـروع

وّهِ 
ُ
ل
ُ
تجابة للأحداث باختبار البرنامج والتأكد من خ ومية، ومصمم الـا يقوم مصمم الواجهة الرـ

من الأخطاء البرمجية، اللغوية، والعلمية.

6.  تطوير المـروع

تجابة للأحداث بتبسيط وترتيب التعليمات البرمجية  ومية، ومصمم الـا يقوم مصمم الواجهة الرـ

ششادية التي تششوضح مهمششة التعليمششات  إذا أصبحششت صعبششة القششراءة، وإضافششة التعليقششات والبيانششات الإرـ

البرمجية.
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7.  توثيق المـروع
يقوم مصمم العرض التقديمي بإنـاء عرض تقديمي يـتمل على الجوانب التالية: 

ة وأعضاء الفريق.  عرض بيانات المدرـ 	•
الترحيب بالمعلم وزملائه المتعلمين.  	•

 الهدف والمـكلة والفئة المستفادة والحل. 
ً
عرض مقدمة عن فكرة المـروع موضحا 	•

عرض النموذج البرمجي.  	•
عرض المصادر.  	•

ئلة والمناقـة.  فتح باب الـأ 	•
الختام.  	•

و تسليم مجلد مجمع لجميع ملفات المـروع. 

8.  مـاركة المـروع

يقوم الفريق بعرض المـروع ومناقـته مع المعلم والمتعلمين. 

تمرار في التعلم 9.  الـا

ع في الإطلاع على مستجدات الذكاء الاصطناعي وتنمية قدرات المتعلم البرمجية من خلال الدورات التدريبية  التوـ
والمنتديات الحاـوبية.

مشاريع إثرائية
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