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  Scratch جمانرب يف ةمدقمو ةجمربلا موهفم
 

 

 

 

   �.ةيمويلا ةايحلا يف اهتيمهأو ةجمربلا موهفم ىلع فرعتلا  1
 .ىوتسم لك صئاصخو ةجمربلا تاغل تايوتسم نيب زييمتلا  2
 .لحلا تاوطخ ميظنت يف اهرودو قفدتلا ةطيرخ ىلع فرعتلا  3
 .اهفئاظووScratch 3.0 . جمانرب ةهجاو تانوكم ىلع فرعتلا  4
 .ملقلاو ،توصلاو ،ةئيهلاو ،ةكرحلا ةيجمربلا لتك عم لماعتلا  5
  .عورشم لخاد ةصنمو نئاك جاردا  6
 .هتكرح يف مكحتلاو ةفلتخم تاهاجتا يف نئاكلا كيرحت  7
 .عورشملا مدخي امب ةصنملا ةيفلخو نئاكلا رهظم رييغت  �  8
 .ةيجمربلا عيراشملا يف اهفيظوتو تاوصلأا ليغشت  �  9
 .ملقلا لتك مادختساب ةيسدنه لاكشأو طوطخ مسر  10
 .ىرخلأا داوملا عم لماكتلا وأ ةايحلاب طبترت راكفأ نمضتي طيسب عورشم ءاشنإ  11
 .نيرخلآا عم هتكراشمو عورشملا ظفح  12

  

 

الاستكشاف

ما هي لغات البرمجة؟ وهل 
يوجد أكثر من لغة؟

هل فكرت يومًا كيف تُُصنع الألعاب 
والتطبيقات؟

وراء كل لعبة أو تُطبيق، أوامر تُساعدنا 
على تُصميمها وتُشغيلها تُسمى البرمجة.

:ملعــــتلا جتاون </>  

 فاشكتسلاا

 باعللأا عنصتُ فيك اًموي تركف له

 ؟تاقيبطتلاو

 ىلع اندعاست رماوأ ،قيبطت وأ ةبعل لك ءارو

 .ةجمرب ىمست اهليغشتو اهميمصت

 لهو ؟ةجمربلا تاغل يه ام

 ؟ةغل نم رثكأ دجوي
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 ىلإ لحارم ةدعب رماولأا هذه رمت مث نمو ،ةجمربلا ةغل ةطساوب ددحت دعاوقلا نم ةعومجم قفو بتكت ،رماولأا نم ةعومجم يه

 .بوساحلا زاهج ىلع ذفنت نأَ

 

 

 :ىلإ ةيناسنلإا تاغللا نم اهبرق ىلع ءانب ةجمربلا تاغل تايوتسم مسقنت

 

 .طيطختلا تاودأ مهأ دحأ قفدتلا طئارخ ربتعتو هجو لضفأب اهؤادأ متيل قبسملا طيطختلا لضفي ةمهم يأب مايقلل

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

التعلم
لغة البرمجة

Programming Language

مستويات لغة البرمجة

لغات قريبة من لغة الآلة 
لغة منخفضة المستوى 

Assembly

لغات قريبة من لغة البشر
لغة عالية المستوى

C++ - Java

01
01

لغات قريبة من لغة الآلة 
لغة منخفضة المستوى 

Assembly

لغات قريبة من لغة البشر
لغة عالية المستوى

C++ - Java

01
01

لغات قريبة من لغة الآلة 
لغة منخفضة المستوى 

Assembly

لغات قريبة من لغة البشر
لغة عالية المستوى

C++ - Java

01
01

 ةجمربلا ةغل تايوتسم

 ملعتلا
 ةجمربلا ةغل

Programming Language 
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 .ام ةلكشم لحل ةبترم تاوطخ نع ربعتو لولدم اهنم لكش لكل ةطيسبلا لاكشلأا نم ةعومجم يه

 

 

 

 

 

 

 

 

  

FlowcHart خريطة التدفق

إن الهدف من دراسة خرائط التدفق هو أن تتعلم طريقة التفكير العلمي لحل أي مشكلة، ويكون 
لديك القدرة على تحليل البيانات واستخراج النتائج واتخاذ القرارات.

والجدول التالي يبين أهم الرموز التي تستخدم في تصميم خريطة التدفق:

 Flow Chart قفدتلا ةطيرخ

 ةردقلا كيدل نوكيو ،ةلكشم يأ لحل يملعلا ريكفتلا ةقيرط ملعتت نأ وه قفدتلا طئارخ ةسارد نم فدهلا نإ

 .رارقلا ذاختاو جئاتنلا جارختساو تانايبلا ليلحت ىلع

 .قفدتلا ةطيرخ ميمصت يف مدختست يتلا زومرلا مهأ نيبي يلاتلا لودجلاو

الوظيفةالرمز

بداية
ونهاية 1

2

3

4
اتخاذ
القرار

المدخلات 
والمخرجات

معالجة 
العمليات

 .ةياهنو ةيادب

 .تاجرخملاو تلاخدملا

 .تايلمعلا ةجلاعم

 .رارقلا ذاختا

 ةفيظولا زمرلا

  جمانربلا قيثوت
7 

  جمانربلا حيحصت
6 

  تاجرخملا ديدحت
2 

  ةلكشملا ديدحت
1 

 لحلا تاوطخ ةباتك

 )جمانربلا(

 
5 

  لحلا تاوطخ دادعا
4 

  تلاخدملا ديدحت
3 

 ةيادبلا

إن الهدف من دراسة خرائط التدفق هو أن تتعلم طريقة التفكير العلمي لحل أي مشكلة، ويكون  ةلكشملا لح تاوطخ ةياهنلا
لديك القدرة على تحليل البيانات واستخراج النتائج واتخاذ القرارات.

والجدول التالي يبين أهم الرموز التي تستخدم في تصميم خريطة التدفق:
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 .نيددع عمج لصاح داجيلإِ قفدت ةطيرخ مسرا

                                        

      

 

 

 

 

 

 

 

تصحيح البرنامج

توثيق البرنامج

تحديد المخرجات

كتابة خطوات الحل    
       )البرنامج(

تحديد المدخلات

إعداد خطوات الحل

1

2

3

4

5

6

7

البداية

النهاية

تحديد المشكلة

خطوات حل المشكلة

أستطيع إعِطاء أمثلة على ذلك

النشاط

لحلا تلاخدملا  تاجرخملا  ةلكشملا   

 يناثلا ددعلا + لولأا ددعلا
 A لولأا ددعلا

 B يناثلا ددعلا
 نيددع عمج لصاح داجيإ نيددعلا عمج لصاح

 

 طاشنلا

كلذ ىلع ةلثمأ ءاطعإ عيطتسأ  

نيددع عمج لصاح داجيلإ قفدتلا ةطيرخ مسرا  

 ةيادبلا

 ةياهنلا

 

 A+B عمج لصاح

 عمجلا جتان ضرع

 ةيلمع 

 ىرخأ

 

 A لولأا ددعلا لخدأ

 B يناثلا ددعلاو
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 )A( ةحاسملاو )W( ضرعلاو )L( لوطلا نأب اًملع ليطتسم ةحاسم باسحل قفدتلا ةطيرخ مسرا

 .ضرعلا * لوطلا يواست = ةحاسملا

 

 

التطبيق

 ورقة عمل

L

W

A= L × W

الوظيفةالرمز

بداية
ونهاية 1

2

3

4
اتخاذ
القرار

المدخلات 
والمخرجات

معالجة 
العمليات

1 

 قيبطتلا
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 للاخ نم ،ةيئرمو ةطسبم ةقيرطب ةجمربلا تايساسأ ملّعت ىلع دعاسي ،ةديفمو ةعتمم ةيميلعت ةادأ )Scratch( شتاركس جمانرب دّعيُ

 .ةيعادبإ ةقيرطب تلاكشملا لحو يقطنملا ريكفتلا ززعي امم ،ةكرحتم موسرو باعلأو ةيلعافت صصق ءاشنلإ اهبيترتو لتكلا بحس

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

لغة سكراتش البرمجيةالتعلم

مميزات لغة سكراتش

كما أنها تنمي المهارات العقلية المختلفة

الحركة

الرسم

الصور

التفكير المنطقي

حل المشكلات

الاستنتاخ

  Scratch جمانرب ملعتلا
 

 Scratch جمانرب تازيمم

تدعم مجانية 
اللغة العربية 

مشاركة البرامجسهلة في إِِنتاخ البرامج 
 على الإنترنت 

 جماربلا جاتنإ يف ةلهس

 ةيبرعلا ةغللا معدت ةيناجم

 ىلع ةماربلا ةكراشم

 تنرتنلإا

ةفلتخملا ةيلقعلا تاراهملا يمنت اهنأ امك  

 ةكرحلا

 مسرلا

 خاسنتسلاا روصلا

 تلاكشملا لح

 يقطنملا ريكفتلا
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 للاخ نم جمانربلا مادختسا نكمي

 

  

 

 

 

خطوات تصميم برنامج

تحديد فكرة البرنامج

تحديد شكل مخرجات
البرنامج

 تحديد الكائنات التي يتضمنها
البرنامج

تحديد اللبنات و خصائص
كل كائن

تجربة البرنامج
1

2

3

4

5

Scratch بدء تشغيل برنامج

من خلال تنزيله 
من الرابط التالي:

أو استخدام البرنامج من 
الموقع التالي:

 جمانرب ميمصت تاوطخ

 Scratch جمانرب ليغشت ءدب

 جمانربلا اهنمضتي يتلا تانئاكلا ديدحت

 جمانربلا تاجرخم لكش ديدحت

 جمانربلا ةركف ديدحت

 نئاك لك صئاصخو لتكلا ديدحت

 جمانربلا ةبرجت

 

  

 نم جمانربلا مادختسا وأ

 :يلاتلا عقوملا

 

 :يلاتلا طبارلا نم هليزنت
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 :نم نوّكتيو .شتاركس يف كعيراشم هيف ئشنت يذلا ناكملا وه

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .File ةمئاق نم New رملأا رايتخا للاخ نم فلم ءاشنإ نكمي

 

 

 

Scratch  محرر

إنشاء ملف جديد

.File من قائمة New يمكن إنشاء ملف  من خلال اختيار الأمر

 Scratch ررحم

لوحة الكتل 
 )Blocks Palette(

تحتوي على كتل البرمجة

منطقة القوائم

منطقة البرمجة 
 )Coding Area(
اسحب الكتل إليها 

وركّبها معًًا.

قائمة الكائنات
)Sprite List( 

 انقر على الصورة المصغرة لاختيار 
الكائن.

المنصة
)Stage( 

قائمة الكائنات
)Sprite List( 

منطقة إعداد الخلفية

Stage ةصنملا 

 مئاوقلا ةقطنم

Stage 

 ةيفلخلا دادعا ةقطنم

 Blocks Palette لتكلا ةحول

 ةجمربلا لتك ىلع يوتحت

 Coding Area ةجمربلا ةقطنم

 اعم اهبكرو اهيلإ لتكلا بحسا

 Sprite List تانئاكلا ةمئاق

 نئاكلا رايتخلا ةرغصملا ةروصلا ىلع رقنا

 ديدج فلم ءاشنإ
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 .File ةمئاق نم  Save to your computer رملأا رايتخا للاخ نم فلم ظفح نكمي

 

 

 

 .File ةمئاق نم Load from your computer  رملأا رايتخا للاخ نم فلم ءاعدتسا نكمي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

حفظ الملف

 هظفح قبس فلم ءاعدتسا استدعاء ملف سبق حفظه

  فلملا ظفح
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 . Sprite1 نئاكب أدبي ديدج عورشم لك " نئاك" مسا  Scratch جمانرب يف رصنع وأ ةيصخش يأ ىلع قلطيُ

 

 

 

 .بولطملا نئاكلا رايتخاو ،Choose a Sprite icon نئاكلا رايتخا هنوقيأ ىلع طغضلاب، نئاك ةفاضإ نكمي

 

 

 :Choose a Sprite icon قوف ةرأفلا رشؤمب ررملا نكمي تانئاكلا ةفاضإ يف تارايخلا نم ديزملا ةيؤرل

 

 

 

Sprite الكائن

Sprite إضافة الكائن

الضغط على أيقونة اختيار الكائن Choose Sprite icon، واختيار الكائن المطلوب

حذف كائن

 Sprite نئاك

 Sprite نئاك ةفاضإ

 نئاك فذح

 نئاكلا فذحل انه طغضلا-2
 هتروص ىلع طغضلاب نئاكلا ديدحت-1

 .تانئاكلا ةمئاق يف ةرغصملا

 Surpriseيئاوشع نئاك ىلع لوصحلا

 Paint  نئاك مسر

  Choose a Sprite ةبتكملا نم نئاك رايتخا

 .Sprite  Uploadكزاهج نم ةروص عفر
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   ةبولطملا ةيفلخلا رايتخاو Choose a Backdrop  ةيفلخلا ةنوقيأ ىلع طغضلا نكمي ةديدج ةيفلخ ةفاضلإ

 

 

 

أين يوجد الكائن الخاص بك؟

كل كائن في Scratch له موضع سيني x وموضع صادي 
. Stage على المنصة y

  x يمثل موقع الكائن الافقي )من اليمين الى اليسار(.• 
 y يمثل موقع الكائن الرأسي )من الأعلى إلى الأسفل(.• 
عند تشغيل البرنامج يكون الموقع الافتراضي للكائن  في • 

مركز المنصة تمامًا، تكون قيمة
 •.y = 0 و  x = 0 

 ملاحظة: عندما تحرك الكائن يمكنك رؤية تغيّر موقعه من خلال تغير 
قيم  x و y  في الأسفل.

إضافة خلفية جديدة 

لرؤية المزيد من الخيارات في إضافة الخلفية يمكن المرر بمؤشر الفأرة 
:Choose Backdrop فوق

Backdrop  Upload رفع خلفية من جهازك

  Surprise الحصول على خلفية عشوائية
 Paint رسم خلفية

اختيار خلفية من المكتبة
Backdrop Choose

 ؟كب صاخلا نئاكلا دجوي نيأ

 ىلع Y يداص عضومو X ينيس عضوم هل Scratch يف نئاك لك

 .Stage ةصنملا

• X راسيلا ىلإ نيميلا نم( يقفلأا نئاكلا عقوم لثمي(. 

• Y نيميلا ىلإ راسيلا نم( يسأرلا نئاكلا عقوم لثمي(. 

 يف نئاكلل يضارتفلاا عقوملا نوكي جمانربلا ليغشت دنع •

 .Y= 0 و  X = 0 :ةميقلا نوكت ،اًمامت ةصنملا زكرم

 .لفسلأا يف Y و  X ميق ريغت للاخ نم هعقوم ريّغت ةيؤر كنكمي نئاكلا كرحت امدنع :ةظحلام

 ةديدج ةيفلخ ةفاضإ

 :Choose a Backdrop قوف ةرأفلا رشؤمب رورملا نكمي ةيفلخلا ةفاضإ يف تارايخلا نم ديزملا ةيؤرل

 Surprise ةيئاوشع ةيفلخ ىلع لوصحلا

 Paint ةيفلخ مسر

 a Backdrop  Chooseةبتكملا نم ةيفلخ رايتخا

  Upload Backdrop كزاهج نم ةيفلخ عفر
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 ،اهبيترتو اهبحس نيمدختسملل نكمي ثيح ،رماولأا ءانبل مدختستُ ةزهاج ةيجمرب لتك دوجوب Scratch جمانرب زيمتي

 :اهنم لك ةفيظوو ةيسيئرلا لتكلا تاعومجم يلي اميفو ،ةيلعافت رثكأو لهسأ ةجمربلا ملعت لعجي امم

 

                                                                               

 

 

               

EventsBlocks كتل الأحداث

عند الضغط على العلم الأخضر

عند ضغط أحد المفاتيح

عند الضغط على الكائن

رسالة بث

عند استقبال رسالة بث

Control Blocks  كتل التحكم

انتظر

التكرار بعدد محدد

التكرار بشكل مستمر

ايقاف

 Events Blocks ثادحلأا لتك

 رضخلأا ملعلا ىلع طغضلا دنع

 حيتافملا دحأ طغضلا دنع

 نئاكلا ىلع طغضلا دنع

 ثــــبلا ةـــــلاسر

 ثب ةلاسر لابقتسا دنع

 Blocks Control مكحتلا لتك

 رــــظتنا

 ددحم ددعب راركتلا

 فاـــــقيإ

 رمتسم لكشب راركتلا
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 Motion Blocks كتل الحركة

الحركة بمقدار محدد

الاستدارة جهة اليمين بمقدار محدد

الاستدارة جهة اليسار بمقدار محدد

الذهاب إلى موقع عشوائي

y والصادي x الذهاب إلى موقع محدد للإحداثي السيني

الانزلاق إلى موقع محدد خلال ثواني محددة

تغيير موقع الإحداثي السيني x بمقدار محدد

تغيير موقع الإحداثي الصادي y بمقدار محدد

الارتداد عند الحافة

جهة الدوران

 Blocks Motion ةكرحلا لتك

 ددحم رادقمب ةكرحلا

 ددحم رادقمب نيميلا ةهج ةرادتسلاا

  Y يداصلا و  X ينيسلا يثادحلإل ددحم عقوم ىلإ باهذلا

 يئاوشع عقوم ىلإ باهذلا

 ددحم رادقمب راسيلا ةهج ةرادتسلاا

 ةددحم يناوث للاخ ددحم عقوم ىلإ قلازنلاا

 ددحم رادقمب  X ينيسلا يثادحلإا عقوم رييغت

 ددحم رادقمب Y يداصلا يثادحلإا عقوم رييغت

 ةفاحلا دنع دادترلاا

 نارودلا ةهج
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 ءافضإ ىلع دعاستو ،جمانربلا ليغشت ءانثأ ةصنملا ةيفلخ رييغت وأ يعقاو لكشب هتكرح رهظتل تانئاكلا رهظم رييغتل مدختستُ

 .باعللأاو صصقلا ةيبذاجو ةيعقاو نم ديزيو لعافتلا ززعي امم ،دهاشملاو تايصخشلل ةيويحلا

 

                                                                   

 

 

 

 

 

 

Looks Blocks كتل الهيئة

يقول عبارة محددة خلال ثواني معينة

يقول عبارة محددة

يفكر بعبارة محددة خلال ثواني معينة

الانتقال إلى مظهر محدد

الانتقال المظهر التالي

تغيير الحجم بمقدار محدد

تغيير التأثير بمقدار محدد

إظهار الكائن

إخفاء الكائن

 Blocks Looks ةئيهلا لتك

 ةنيعم يناوث للاخ ةددحم ةرابع لوقي

 ةددحم ةرابع لوقي

 يلاتلا رهظملا ىلإ لاقتنلاا

 ددحم رهظم ىلإ لاقتنلاا

 ةنيعم يناوث للاخ ةددحم ةرابعب ركفي

 ددحم رادقمب مجحلا رييغت

 ددحم رادقمب ريثأتلا رييغت

 نئاكلا راهظإ

 نئاكلا ءافخإ
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 نيب ليدبتلا  للاخ نم ةكرحلا ءانثأ يعيبط لكشب روهظلاب هل حمسي امم ،Costume  رهظم نم رثكأ هل  Scratch يف تانئاكلا بلغأ

 :يلاتلا للاخ نم رهظملا ةفاضإ نكميو ، رهاظملا هذه

 

 

 نكميو ،  ةفداه عيراشم جاتنلإ تايفلخلا هذه نيب ليدبتلاب حمسي امم ،Scratch  جمانرب يف ةيفلخلل رهظم نم رثكأ ةفاضإ نكمي

 : يلاتلا عابتاب ةيفلخلل رهظملا ةفاضإ

 

 

 

 

 

 

 

 

 إضافة مظهر جديد للكائن

  تحديد الكائن المراط د 
إضافة مظهر له.

الانتقال  إلى التبويب 
.Costumes العلوي

ستظهر Costumes مضافة 
بشكل تلقائي للكائن.

 إضافة المزيد أو رسم مظهر 
من خلال أدوات التعامل مع 

المظهر .

12

34

إضافة مظهر للخلفية

 نئاكلل ديدج رهظم ةفاضإ

 بيوبتلا ىلإ لاقتنلاا

 .Costumes يولعلا

 نم رهظملا مسر وأ ديزملا ةفاضإ

 .رهظملا عم لماعتلا تاودأ للاخ

 ةفاضم Costumes رهظتس

 .نئاكلل يئاقلت لكشب

 ةفاضإ دارملا نئاكلا ديدحت 

 .هل رهظم

.Stage تحديد

الانتقال  إلى التبويب العلوي 
.Background

 Background ستظهر
بيضاء بشكل تلقائي.

يمكن إضافة المزيد من خلال أدوات 
التعامل مع الخلفية.

1

2

3

4

.Stage تحديد

الانتقال  إلى التبويب العلوي 
.Background

 Background ستظهر
بيضاء بشكل تلقائي.

يمكن إضافة المزيد من خلال أدوات 
التعامل مع الخلفية.

1

2

3

4

 Stage ديدحت

 يولعلا بيوبتلا ىلإ لاقتنلاا

 Backdrop. 

 ءاضيب Backdrop رهظتس

 .يئاقلت لكشب

 تاودأ للاخ نم ديزملا ةفاضإ نكمي

 .ةيفلخلا عم لماعتلا

 ةيفلخلل رهظم ةفاضإ
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 ةجمربلا جمد ىلع دعاست امك .اعًتمم اعًباط يفضيُو لعافتلا ززعيُ امم ،عيراشملا ىلإ ةيتوص تلايجست وأ تارثؤم ةفاضلإ مدختست

 .لضفأ لكشب ثادحلأا مهفو ينفلا ريبعتلا معدل ةيعمسلا رصانعلاب

                                                           

 

 

 

                                             

                                                                  

 

 

إضافة صوت إلى كائن

تشغيل صوت محدد حتى الانتهاء.

تشغيل صوت محدد

إيقاف كل الأصوات

تغيير شدة الصوت بمقدار محدد

إضافة صوت إلى كائن

اختيار الكائن المراد إضافة الصوت له .. 	
	 ..Sounds الضغط على التبويب العلوي الأصوات
إضافة الصوت المراد من الخيارات المتاحة .. 	

 توصلا لتك توصلا لتك

 ءاهتنلاا ىتح ددحم توص ليغشت

 ددحم توص ليغشت

 ددحم رادقمب توصلا ةدش رييغت

 تاوصلأا لك فاقيإ

 نئاك ىلإ توصلا ةفاضإ

 .هل توصلا ةفاضإ دارملا نئاكلا رايتخا .1

 .Sound تاوصلأا يولعلا بيوبتلا ىلع طغضلا .2

 .ةحاتملا تارايخلا نم دارملا توصلا ةفاضإ .3

 زاهجلا نم يتوص فلم عفر

 تاوصلأا ةبتكم نم يئاوشع يتوص فلم رايتخا

 تاوصلأا ةبتكم نم يتوص فلم رايتخا

 يتوص فلم ليجست
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Background إضافة صوت للخلفية

.Stage اختيار منطقة

الضغط على التبويب العلوي 
.Sounds الأصوات

إضافة الصوت المراد من 
الخيارات المتاحة .

1

2

3

 .Stage ةقطنم رايتخا

 يولعلا بيوبتلا ىلع طغضلا

 .Sounds تاوصلأا

 نم دارملا توصلا ةفاضإ

 .ةحاتملا تارايخلا

 Background ةيفلخلل توصلا ةفاضإ

 زاهجلا نم يتوص فلم عفر

 تاوصلأا ةبتكم نم يئاوشع يتوص فلم رايتخا

 تاوصلأا ةبتكم نم يتوص فلم رايتخا

 يتوص فلم ليجست
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 عجشتو ،نفلاو ةجمربلا نيب عمجت ةيلعافت تاموسر ءاشنإ حيتي امم ،نئاكلا ةكرح ءانثأ لاكشأو طوطخ مسرل ملقلا لتك مدختستُ

 .يقطنملا ريكفتلاو عادبلإا ىلع

 

                                                                       

 كل حتفتس" ةيفاضإ تانبل جاردإ" رز ىلع طغضا .ايًودي اهتفاضإ كيلع بجي لب .شتاركس ةهجاو يف ايًئاقلت رهظت لا )Pen( ملقلا تانبل 

 لتكلا ةمئاق يف ةديدج ةئف كل رهظتس ةفاضلاا دعب .ملقلا Pen اهمسا ةفاضإ نع ثحبا .تافاضلإا نم ةعومجم ىلع يوتحت ةذفان

 .نكادلا رضخلأا نوللابو "ملقلا" مساب راسيلا ىلع

              

 

 

Pen Blocks كتل القلم

مسح الكل

طباعة الكائن

إنزال القلم

رفع القلم

جعل لون القلم بلون محدد

تغيير لون القلم بمقدار محدد

تغيير حجم القلم بمقدار محدد

جعل حجم القلم مساوياً لرقم محدد

 Pen Blocks ملقلا لتك

 لكلا حسم

 نئاكلا ةعابط

 ددحم نولب ملقلا نول لعج

 ملقلا عفر

 ملقلا لازنإ

 ددحم رادقمب ملقلا نول رييغت

 ددحم رادقمب ملقلا مجح رييغت

 ددحم مقرل ًايواسم ملقلا مجح لعج
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 زربأ ىلع فرعتنس ةحفصلا هذه يف .يراضحلا اهروطتو اهخيرات سكعت يتلا ةزيمملا ملاعملاب ةينغلا لودلا نم تيوكلا دعتُ

 .يبرعلا جيلخلا يف ةزيمم ةهجو اهلعجت يتلا ةريهشلا اهملاعم

 
 

 

 Scratch جمانرب ليغشت •

 لمعلا قاروأ دلجم نم Landmarks فلملا ءاعدتسا •

 Sprite1 نئاك فذح •

 Jaime نئاكلا جاردإ •

 :Jaime نئاكلا لتك •

 .رضخلأا ملعلا ىلع طغضلا دنع §

  .راسيو نيمي  نئاكلا ةرادتسا لعج §

 .Kuwait Tower نئاك ىلإ بهذي §

 .يناوث 3 ةدمل "تيوكلا جاربأ" ةرابع لوقي §

 .ةيناث 1 رظتني §

 .نيتيناث للاخ Avenues نئاك ىلإ قلازنلااب لقتني §

 .يناوث 3 ةدمل "زوينفلأا عمجم" ةرابع لوقي §

  ةعاسلا براقع سكع ةجرد 180 ريدتسي §

  .نيتيناث للاخ JACC نئاك ىلإ قلازنلااب لقتني §

 .يناوث 3 ةدمل "يفاقثلا دمحلأا رباج خيشلا زكرم" ةرابع لوقي §

  .ةعاسلا براقع سكع ةجرد 180 ريدتسي §

 .نيتيناث للاخ Kuwait Tower نئاك ىلإ قلازنلااب لقتني §

 . يناوث 3 ةدمل "يدلب ملاعم لمجأ ام" ةرابع لوقي §

 

 

  نشاط 1

فكرة البرنامجحفظ المشروع
 استدعاء ملف
Landmarks التــعرف علــى معــالم دولــة الكويت من خلال التجول بينهــا بشكل طبيعــي، وذكر اسم كل 

معــلم عند الوصول إليــه

شاشة البرنامجخطوات البرنامجحفظ المشروع

 ١ طاشنلا

 جمانربلا ةركف

 جمانربلا ةشاش جمانربلا تاوطخ

 دنع ملعم لك مسا ركذو ،يعيبط لكشب اهنيب لوجتلا للاخ نم تيوكلا ةلود ملاعم ىلع فرعتلا

 .هيلإ لوصولا
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  :يلاتلاك يعيبط لكشب كرحتي Jaime نئاكل لعجل يجمرب عطقم ةفاضإ

  :رضخلأا ملعلا ىلع طغضلا دنع •

 :ةرم 60 رركي §

 .ةيناث 0.2 رظتني §

 .يلاتلا رهظملا ىلإ ريّغي §

 

 

 

 

 

 

 

 

 

المقاطع البرمجية

حفظ ملف
 Landmarks1

 ةيجمربلا عطاقملا
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 :قباسلا طاشنلا لمكتسا

 

  

 

  لمعلا قاروأ دلجم نم National Anthem of Kuwait توص جاردإ •

 رمحلأا نوللاب هتكرح ءانثأ طخ مسري Jaime نئاكل لعجل يجمرب عطقم ةفاضإ •

  :يليامك 5 ملقلا مجحو

 .رضخلأا ملعلا ىلع طغضلا دنع -

 .National Anthem of Kuwait توص لغش -

 .لكلا حسما -

 .رمحأ ملقلا نول لعجا -

 .5 ملقلا مجح لعجا -

 .ملقلا لزنأ -

 

 

 

 

 

 

 

  نشاط 2

فكرة البرنامجحفظ المشروع
 استدعاء ملف

Landmarks1 جعل الكائن يرسم خط أثناء حركته مصحوبا بصوت
 .National Anthem of Kuwait 
شاشة البرنامجخطوات البرنامجحفظ المشروع

 2 طاشنلا

 جمانربلا ةركف

 جمانربلا ةشاش جمانربلا تاوطخ

 National Anthem of Kuwait توصب اًبوحصم هتكرح ءانثأ طخ مسري نئاكلا لعج

المقاطع البرمجية  يجمربلا عطقملا

حفظ ملف
 Landmarks2
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 :Hamad نئاكلا لتك

 .رضخلأا ملعلا ىلع طغضلا دنع

 .x=0 ¬ y=-155 عضوملا ىلإ بهذي

 :Home Button نئاكلا لتك

 :Home Button نئاكلا لتك •

a. نئاكلا ىلع طغضلا دنع. 

b. ةيفلخ ىلإ ةيفلخلا ريغي Home. 

  :تايفلخ نم اهبساني ام رييغت عم تانئاكلل ةقباسلا لتكلا فضأ

- Old_Flag.     - New Flag. 

- Independence.    - Map.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

التطبيق

 1 لمع ةقروورقة عمل 1

 قيبطتلا

حفظ ملف
 Landmarks2

 فلم ءاعدتسا
History 

 

حفظ ملف
History
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 ةرحاسلا اهملاعمب تيوكلا ةلود انرظتنت ثيح ،جيلخلا بلق ىلإ ندنل نم ةقيّش ةيوج ةلحر يف انعم قلطنا

 

 .ةكرحلا ءانثأ نولم طخ مسر عم ،تيوكلا ةلود ىلإ ندنل ةنيدم نم ةرئاطلا ريطت

 

  :رضخلأا ملعلا ىلع طغضلا دنع •

 :ملقلا لتك نم •

 .لكلا حسمي •

 .ملقلا لزني •

 .6 اًيواسم ملقلا مجح لعجي •

 .5 رادقمب ملقلا نول ريغي :رارمتساب ررك •

 :رضخلأا ملعلا ىلع طغضلا دنع •

 .Airplane توص لغشي §

 .X=-135 ، Y=40 عضوملا ىلإ بهذي §

 .X=95 ، Y=25 عضوملا ىلإ يناوث 4 للاخ قلازنلااب لقتني §

 .يناوث 4 ةدمل "تيوكلا انه" ةرابع لوقي §

 :رضخلأا ملعلا ىلع طغضلا دنع •

 :ةرم 20 ررك §

 .يلاتلا رهظملا ىلإ ريّغي •

 .ةيناث 0.2 رظتني •

 

 

 

 

التطبيق

ورقة عمل 2

شاشة البرنامجخطوات البرنامجحفظ المشروع

شاشة البرنامجخطوات البرنامجحفظ المشروع

حفظ ملف
Airplane

 قيبطتلا

 2 لمع ةقرو

 جمانربلا ةركف

 جمانربلا ةشاش جمانربلا تاوطخ
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 قفدتلا ةطيرخخريطة التدفق
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  .تيوكلا ةلود يف بلاط ةايح يف يسارد موي ةصق يوري يلعافت جمانرب ممص

 

 

 

 

 

في وقت فراغك

عبـــر عن رأيـــك

أُصُمم خريطة التدفق.

أُضُيف كائن و أُحركه .

أُضيف خلفية  للمنصة .

أُضيف صوت لكائن أُو منصة

.Pen أُرسم أُشكالاًً باستخدام القلم

.Scratch أُصُمم برنامج بسيط باستخدام

 كغارف تقو يف

 .قفدتلا ةطيرخ ممصأ

 
 .يعيبط لكشب هكرحأو نئاك فيضأ

 
 .ةصنملل ةيفلخ فيضأ

 
 .ةصنم وأ نئاكل توص فيضأ

 
 .Pen ملقلا مادختساب لاًاكشأ مسرأ

 .Scratch مادختساب طيسب جمانرب ممصأُ

 كـــــــــــيأر نع ربع 
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ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر

 ملعملا تاظحلام

 رملأا يلو تاظحلام


